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Введение
Система проектирования межцеховых технологических маршрутов ЛОЦМАН Расцехов"
щик (далее — Система) является специализированным клиентом системы ЛОЦ"
МАН:PLM.

Она позволяет выполнять следующие действия:

▼ разработку расцеховочных маршрутов на изделие и вариантов расцеховочных маршру"
тов в зависимости от входимости изделия в другие изделия;

▼ назначение сроков действия и признаков разработки/аннулирования маршрутов;

▼ нормирование основных материалов с использованием Системы нормирования матери"
алов для каждого варианта расцеховочного маршрута;

▼ поиск конструкторско"технологических данных по различным критериям;

▼ вывод конструкторско"технологической документации на печать, как на изделие в це"
лом, так и в соответствии с текущим фильтром;

▼ формирование отчетов, таких как ведомость технологических маршрутов, ведомость
подетальных норм расхода материалов и т.п., на основании конструкторско"технологи"
ческой информации.

Основные понятия
Представление — набор правил отображения типов, связей и атрибутов в рабочем окне
Системы.

Технологический маршрут — последовательность прохождения заготовки детали или
сборочной единицы по цехам и производственным участкам предприятия при выполне"
нии технологического процесса изготовления или ремонта (ГОСТ 14.004"83. ЕСТПП. Тер"
мины и определения основных понятий). Технологический маршрут состоит из последо"
вательности элементов или пунктов, каждый из которых представляет собой вид
работы, а также цех и участок, на котором этот вид работы выполняется.

Атрибут — именованная характеристика объекта. Возможные типы атрибутов:

▼ строка,

▼ целое число,

▼ действительное число,

▼ дата,

▼ текст,

▼ изображение.

Связь — сущность, определяющая отношения двух объектов. Связи могут быть гори"
зонтальными и вертикальными.

Горизонтальная связь — вид связи между двумя объектами одного уровня иерархии,
при котором связь Объекта 1 с Объектом 2 равносильна связи Объекта 2 с Объектом 1.

Например, два объекта типа Деталь могут быть связаны равноправной связью Взаимо�
заменяемые. Это означает, что если Объект 1 можно заменить Объектом 2, то и Объект 2
можно заменить Объектом 1.
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Вертикальная связь — вид связи между двумя объектами разных уровней иерархии, при
котором связь Объекта 1 с Объектом 2 неравносильна связи Объекта 2 с Объектом 1.

Например, объект типа Сборочная единица связан с объектом типа Деталь посредством
связи Состоит из.... Это не значит, что и объект типа Деталь связан с объектом типа Сбо�
рочная единица связью Состоит из.... В этом случае логично использовать обратное на"
звание Входит в....

Можно говорить о прямой и обратной вертикальных связях, т.к. в общем случае верти"
кальная связь является двунаправленной.

Например, для связи Состоит из.../Входит в... прямая связь — Состоит из..., обратная —
Входит в....

Состояние — совокупность параметров, определяющих положение объекта в его жиз"
ненном цикле.

Объект — структурный элемент системы ЛОЦМАН Расцеховщик.

Тип объектов — группа объектов, имеющая одинаковый набор атрибутов, состояний и
связей.

Версионный тип предполагает возможность существования неограниченного числа вер"
сий объекта.

Неверсионный тип предполагает наличие только одной версии объекта.

Элемент спецификации — тип объектов представления, настроенный для отображения
в дереве рабочего окна.

Вторичное представление — представление документа для просмотра и аннотирования,
например, в приложениях системы ЛОЦМАН:PLM.

Общие сведения
Технологические маршруты, используемые в автоматизированной системе, должны со"
ответствовать ряду формальных правил и соглашений.

Технологические маршруты в автоматизированной системе состоят из последователь"
ности работ, выполняемых над изделием или, иначе, технологический маршрут в авто"
матизированной системе состоит из пунктов (элементов) маршрута. В автоматизирован"
ной системе понятия «вид работ по маршруту» и «элемент маршрута» являются
синонимами и обозначают вид работ, цех и участок, на котором они выполняются.

При формировании технологического маршрута пункт, куда изделия подаются на сбор"
ку, или пункт отгрузки продукции определяется как конечный. Другие пункты этого мар"
шрута являются промежуточными. В технологическом маршруте может быть несколько
промежуточных пунктов и только один конечный, который должен быть последним в
технологической цепочке. К промежуточным относится также пункт маршрута, стоящий
в технологической цепочке первым.

Пункты маршрута могут входить в следующие группы:

▼ входные,

▼ внутренние,

▼ выходные.
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Глава  
Пункты маршрута, принадлежащие к группе входные, служат для определения первого
пункта маршрута.

Пункты маршрута, принадлежащие к группе внутренние, служат для обозначения подра"
зделений предприятия, в которых выполняются совокупности технологических опера"
ций определенной направленности (механообработка, сварка, окраска и т.п.).

Пункты маршрута, принадлежащие к группе выходные, служат для обозначения подра"
зделений предприятия, через которые ведется отгрузка продукции или обозначения по"
дразделений предприятия, куда изделия подаются на сборку. Выходные пункты в техно"
логических маршрутах могут быть только конечными.

В зависимости от количества изделий по одной входимости, следует различать следую"
щие виды технологических маршрутов:

▼ единственные,

▼ множественные,

▼ параллельные.

Для единственных и множественных маршрутов определяется количество изделий по
маршруту, а для параллельных маршрутов — процент изделий по программе выпуска.

Единственные маршруты определяются системой автоматически в случае существова"
ния одного маршрута на изделие, либо в случае существования нескольких вариантов
маршрутов, определяются пользователем явно (устанавливается признак активности
маршрута по текущей входимости). Для единственных маршрутов количество изделий
по маршруту равно количеству по входимости. Для конечных изделий входимость отсут"
ствует, поэтому маршрут должен быть единственным.

Если маршрут определяется пользователем как множественный, это означает, что по од"
ной входимости может быть определено более одного маршрута. Кроме того, по одной
входимости сумма количеств по маршрутам, должна быть равна количеству по входимо"
сти. Маршрут должен быть определен пользователем как множественный явно (устанав"
ливается признак активности нескольких маршрутов по одной входимости). Если входи"
мость отсутствует или количество по входимости равно 1, множественный маршрут не
может быть образован.

Параллельные маршруты по одной входимости образуются в том случае, если не хватает
мощностей для выполнения программы выпуска по одному маршруту. По каждому из
параллельных маршрутов данной входимости вместо количества изделий по маршруту
вводится процент изделий по программе выпуска. Сумма процентов по программе для
параллельных маршрутов одной входимости равна 100.

Для единственных маршрутов количество изделий по маршруту всегда равно количеству
по первичной входимости, к которой относится данный маршрут. Если входимость от"
сутствует (для изделий"продуктов), количество по входимости и по маршруту равно еди"
нице.

Для множественных маршрутов сумма количества изделий по маршруту для всех мар"
шрутов по одной входимости равна количеству по входимости.

Для параллельных маршрутов вместо количества изделий по маршруту определяется
процент изделий по программе выпуска. Для параллельных маршрутов по одной входи"
мости сумма долей изделий по программе равна 100%.
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ЛОЦМАН Расцеховщик. Руководство пользователя
Возможные состояния маршрутов:

▼ Аннулирован;

▼ Проектирование;

▼ Согласование;

▼ Утвержден.

Вновь создаваемому маршруту по умолчанию присваивается состояние Проектирова�
ние.

Маршруты для материальных потоков изделий в автоматизированной системе должны
соответствовать следующим требованиям.

▼ Маршруты по одной входимости должны быть единственными, множественными либо
параллельными. Смешение вида маршрутов в пределах одной входимости не допускает"
ся.

▼ Если маршруты единственные, количество по маршруту должно быть равно количеству
по данной входимости.

▼ Множественные маршруты могут быть образованы только для изделий имеющих входи"
мость.

▼ Если маршруты множественные, сумма количеств по маршрутам одной входимости рав"
на количеству по входимости.

▼ Если маршруты параллельные, в поле количества по маршруту ставится процент выпу"
ска по программе; сумма долей выпуска по программе для одной входимости равна
100%.

Режимы работы программы
Работа с Системой осуществляется в двух режимах — Чтение и Редактирование. В ре"
жиме чтения вы можете просматривать содержимое базы данных Системы. Режим ре"
дактирования позволяет изменять объекты базы данных.

По умолчанию работа с Системой осуществляется в режиме чтения. Чтобы перейти в ре"
жим редактирования объекта, выполните следующие действия в окне Системы (описа"
ние элементов окна приведено в главе 1. на с. 17).

Укажите нужный объект на панели Спецификация рабочего окна и вызовите команду
Правка — Режим редактирования. В заголовке рабочего окна и на его вкладке на Па"
нели открытых окон появится слово Редактирование. В Строке состояния произойдут
следующие изменения:

▼ в поле Доступ «галочка» изменит цвет на зеленый,

▼ в поле Блокировка появится имя текущего пользователя.

При сетевом использовании Системы права на редактирование ее базы данных могут
быть назначены нескольким пользователям.

База данных может редактироваться пользователем, которому назначены права на ре"
дактирование или администрирование Системы.
Права доступа настраиваются в программе ЛОЦМАН Конфигуратор.
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Введение
Если объект базы данных редактируется одним из пользователей, то он недоступен для
редактирования другими пользователями. В этом случае при выборе объекта «галочка»
в поле Доступ имеет красный цвет, в поле Блокировка отображается имя пользовате"
ля, который редактирует объект в текущий момент времени.

Чтобы вернуться в режим чтения повторно вызовите команду Правка — Режим редак<
тирования или выберите другой объект базы данных.

Если изменения текущего объекта не были сохранены, на экране появится предупрежда"
ющее сообщение. В случае вызова команды необходимо сохранить изменения или отка"
заться от них. В случае выбора другого объекта — вернуться в режим редактирования и
завершить его.

Техническая поддержка и сопровождение
При возникновении каких"либо проблем с установкой и эксплуатацией программных
продуктов компании АСКОН рекомендуем придерживаться такой последовательности
действий.

1. Обратитесь к документации по системе и попробуйте найти сведения об устранении воз"
никших неполадок.

2. Обратитесь к интерактивной Справочной системе.

3. По возможности посетите Сайт Службы технической поддержки компании АСКОН, со"
держащий ответы на часто возникающие у пользователей вопросы.

Сайт Службы технической поддержки в Интернет:
http://support.ascon.ru

4. Вы также можете обратиться в Интернет"конференцию пользователей ПО АСКОН. В ней
пользователи обмениваются заметками о проблемах, с которыми они столкнулись, а
также своими советами и подсказками.

Форум пользователей ПО АСКОН:
http://forum.ascon.ru

5. Если указанные источники не содержат рекомендаций по возникшей проблеме, прибег"
ните к услугам технического персонала вашего поставщика программных продуктов
компании (дилера АСКОН).

Адрес и телефон регионального дилера:          ____________________________________

____________________________________

____________________________________

6. В том случае, если специалисты вашего поставщика не смогли помочь в разрешении
проблемы, свяжитесь непосредственно с офисами АСКОН.

Санкт<Петербург
Телефон (812) 703"39"33, 703"39"34

E"mаil: support@аscon.ru

Для корреспонденции: 198095, Санкт"Петербург, а/я 107, АСКОН
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ЛОЦМАН Расцеховщик. Руководство пользователя
Перед обращением подготовьте, пожалуйста, подробную информацию о возникшей си"
туации и ваших действиях, приведших к ней, а также о конфигурации используемого
компьютера и периферийного оборудования.

АСКОН в сети Internet:
http://www.ascon.ru
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Глава 1.
Интерфейс системы ЛОЦМАН Расцеховщик
Окно системы ЛОЦМАН Расцеховщик имеет стандартные внешний вид и элементы
управления приложения Windows (рис. 1.1).

В верхней части окна расположена строка заголовка. Находящаяся в левом верхнем углу
окна кнопка системного меню предназначена для выполнения различных операций с ок"
ном программы. В правом верхнем углу окна находятся стандартные кнопки Свернуть,
Развернуть/Свернуть в окно, Закрыть, также управляющие окном.

По умолчанию в окне отображаются следующие элементы управления:

▼ Строка меню,

▼ Панель инструментов,

▼ Рабочий стол,

▼ Панель рабочего стола,

▼ Рабочая область,

▼ Рабочее окно,

▼ Панель представлений,

▼ поле Выбранный объект,

Рис. 1.1.  Основное окно приложения
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ЛОЦМАН Расцеховщик. Руководство пользователя
▼ Панель открытых окон,

▼ Строка состояния.

Подробное описание элементов окна приведено в разделах 1.1. – 1.10.

1.1. Строка меню
Строка меню (рис. 1.2) расположена ниже строки заголовка окна Системы.

Она служит для вызова команд
приложения.

Для вызова команд меню может использоваться мышь или клавиатура.

Использовать клавиатуру для вызова команд можно следующими способами.

▼ Активизировать Строку меню, нажав и отпустив клавишу <Alt>. Чтобы вызвать команду,
выделите ее название клавишами управления курсором («стрелками») и нажмите клави"
шу <Enter>. Для окончания работы с меню без вызова какой"либо команды нажмите кла"
вишу <Esc>.

▼ Если в названии команды меню одна из букв подчеркнута, можно вызвать эту команду,
нажав клавишу <Alt> и, не отпуская ее, клавишу с буквой, подчеркнутой в названии. Ко"
манда может содержать подменю. Чтобы вызвать команду подменю, нажмите клавишу
с буквой, подчеркнутой в ее названии, не нажимая клавиши <Alt>.

▼Некоторые команды можно вызвать нажатием комбинаций кла"
виш. Эти комбинации показаны справа от названия команды в ме"
ню. Например, команду Поиск... можно вызвать, нажав комбина"
цию <Ctrl>+<F> (рис. 1.3). Такие комбинации клавиш можно
использовать без предварительной активизации Строки меню.

1.2. Панель инструментов
Под строкой меню находится Панель инструментов — набор кнопок для вызова команд
приложения (рис. 1.4).

Эти кнопки дублируют команды Строки меню. Чтобы узнать название кнопки, наведите
на нее указатель мыши. Через некоторое время название кнопки появится на экране.

Рис. 1.2.  Строка меню

Рис. 1.3.  Меню Сервис

Рис. 1.4.  Панель инструментов
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Глава 1. Интерфейс системы ЛОЦМАН Расцеховщик
1.3. Рабочий стол
В левой части окна программы расположен Рабочий стол. Рабочий стол содержит две
вкладки:

▼Базы данных,

▼Выборки.

На вкладке Базы данных (рис. 1.5) отображаются значки и наименова"
ния баз данных.

Чтобы обеспечить доступ к базе данных, необходимо выполнить настрой"
ку ее подключения. Данная настройка описана в разделе 5.1. на с. 72.

На вкладке Выборки отображаются обозначения и наименования выбо"
рок, сформированных из объектов базы данных. Выборка представляет
собой динамический набор ссылок на объекты Системы, удовлетворяю"
щие заданным условиям. Она обеспечивает быстроту и удобство доступа
к часто используемым объектам. Подробная информация о выборках со"
держится в Главе 4. на с. 67.

Чтобы открыть содержимое базы данных или выборки в рабочем окне Системы, выпол"
ните следующие действия:

▼ раскройте нужную вкладку Рабочего стола,

▼ выделите обозначение базы данных или выборки,

▼ нажмите кнопку Открыть... на Панели рабочего стола (описание панели содержится в
следующем разделе).

Содержимое базы данных или выборки будет отображено в рабочем окне Системы.

1.4. Панель рабочего стола
Панель рабочего стола расположена в левой части окна программы ниже Рабочего сто"
ла. Она представляет собой набор кнопок для вызова команд Рабочего стола. Чтобы уз"
нать название кнопки, наведите на нее указатель мыши. Через некоторое время название
кнопки появится на экране.

В зависимости от выбора вкладки на Рабочем столе состав пане"
ли изменяется. На рис. 1.6 показан состав панели при открытой
вкладке Базы данных.

1.5. Рабочая область
Большую часть окна программы занимает Рабочая область. Она служит для отображе"
ния открытых рабочих окон (описание элементов рабочего окна содержится в следую"
щем разделе).

При первом запуске программы Рабочая область является пустой. При последующих за"
пусках в ней отображаются рабочие окна, открытые в предыдущем сеансе работы.

Рис. 1.5.  Рабочий стол

Рис. 1.6.  Панель рабочего стола
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1.6. Рабочее окно
Рабочие окна баз данных Cистемы (рис. 1.7) и объектов, включенных в выборки, распо"
лагаются в Рабочей области.

ЛОЦМАН Расцеховщик является многооконным приложением. Одновременно в Рабочей
области могут находиться несколько рабочих окон.

Для удобства работы с конкретным объектом вы можете открыть отдельное рабочее ок"
но, в котором будет отображаться только выбранный объект.

В строке заголовка рабочего окна отображаются его наименование и стандартные кноп"
ки управления окном. По умолчанию рабочее окно содержит следующие элементы
управления:

▼ панель Спецификация,

▼ вкладку Маршрут,

▼ вкладку Заготовка,

▼ вкладку Документы,

▼ вкладку Свойства объекта,

▼ вкладку Версии,

▼ вкладку Атрибуты,

▼ вкладку Вторичное представление,

▼ панель Избранное.

Подробное описание элементов рабочего окна приведено в разделах 1.6.1. – 1.6.9.

1.6.1. Панель Спецификация
Основную часть рабочего окна занимает панель Спецификация (рис. 1.8).

Рис. 1.7.  Рабочее окно
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Глава 1. Интерфейс системы ЛОЦМАН Расцеховщик
На ней отображается со"
держимое базы данных
Системы или выборки,
открытой в текущем ра"
бочем окне. Данные
представлены в виде та"
блицы.

В ячейках первого поля таблицы отображается иерархия объектов базы данных в виде
дерева. Каждый объект имеет название и пиктограмму. Если объект имеет подчиненные
объекты, рядом с его пиктограммой располагается значок «+». Щелчок мышью по этому
значку позволяет раскрыть состав подчиненных объектов. При этом значок изменяется
на «"». Щелчок по этому значку позволяет скрыть подчиненные объекты. Порядок ото"
бражения объектов в дереве задается при настройке представления (см. раздел 5.4.1. на
с. 77).

В ячейках остальных полей таблицы отображаются параметры объектов базы данных.
Состав полей зависит от текущего представления окна.

Перечень объектов может быть отсортирован. Чтобы выбрать поле таблицы, по которо"
му будет выполняться сортировка, щелкните мышью по его названию. По умолчанию
сортировка производится по убыванию значений в выбранном поле. Повторный щелчок
по названию поля изменяет порядок сортировки на обратный — по возрастанию.

Вы можете управлять отображением элементов дерева объектов базы данных при помо"
щи команд меню Вид. Управление отображением описано в разделе 1.11. на с. 32.

Чтобы настроить отображение полей таблицы, используйте команды контекстного ме"
ню.

Команда Удалить поле позволяет удалить поле из таблицы. Доступна для всех полей,
кроме поля Ключевой атрибут.

Команда Добавить поля... позволяет управлять отображением полей. После вызова ко"
манды на экране появляется диалог Добавление поля (рис. 1.9).

Рис. 1.8.  Панель Спецификация

Если на панели Спецификация выделена группа объектов, то сортируются группы объ"
ектов базы данных.
Если на панели Спецификация выделен объект, то сортируются объекты внутри груп"
пы, в которую входит выделенный.
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Диалог содержит список наименований полей таблицы. Оп"
ция рядом с наименованием позволяет управлять отображе"
нием поля на панели Спецификация.

Поле ввода Имя позволяет изменить отображаемое наименование поля таблицы. Для
завершения изменения нажмите клавишу <Enter>.

Команда Выравнивание позволяет выбрать вариант выравнивания данных в поле.

Команда Подобрать ширину полей позволяет автоматически задать такую ширину
каждого поля, чтобы его наименование и содержимое отображались целиком. Ширина
задается одновременно для всех полей таблицы.

Команда Шрифт поля... позволяет задать параметры шрифта поля. Вызывает диалог
Шрифт.

Команда Цвет поля... позволяет выбрать цвет фона поля. Вызывает диалог Цвет.

1.6.2. Вкладка Маршрут
Вкладка Маршрут расположена в рабочем окне ниже панели Спецификация. На дан"
ной вкладке в виде таблицы отображаются маршруты, созданные для текущего объекта
(рис. 1.10).

Каждый маршрут имеет
обозначение и пиктог"
рамму. Если в состав
маршрута входят эле"
менты, рядом с его пик"
тограммой располагает"
ся значок «+». Щелчок
по этому значку позво"
ляет раскрыть состав
маршрута.

При этом значок изменяется на «"». Щелчок по этому значку позволяет скрыть элементы
маршрута.

Параметры маршрута и его элементов отображаются в полях таблицы. Набор отобража"
емых параметров настраивается в программе ЛОЦМАН Конфигуратор. При активизации

Рис. 1.9.  Диалог Добавление поля

Рис. 1.10.  Вкладка Маршрут
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некоторых полей в режиме редактирования в них появляются дополнительные элемен"
ты управления:

▼ кнопка с многоточием — вызывает диалоги редактирования параметров или запускает
внешние приложения,

▼ кнопка с треугольником — раскрывает списки значений параметров.

При переходе в режим редактирования на вкладке появляется Панель инструментов.
Кнопки этой панели позволяют добавлять и удалять маршруты и их элементы. Создание
маршрутов и их элементов описано в разделе 2.2. на с. 34, удаление — в разделе 2.8. на
с. 57.

В правой части вкладки Маршрут расположена вкладка По входимости (расположе"
ние вкладки изменяется при помощи команды Разделитель контекстного меню). На
этой вкладке в виде таблицы отображается список объектов, для которых связь с теку"
щим маршрутом является активной.

Отображение списка может быть настроено при помощи фильтров. Для этого выберите
поле таблицы, по которому будет выполняться фильтрация, щелкните мышью по «тре"
угольнику» в правой части заголовка этого поля и выберите из раскрывающегося списка
один из вариантов фильтра.

Условия фильтрации задаются следующими способами:

▼ выбор конкретного значения из списка,

▼ формирование пользовательского фильтра.

В первом случае выберите из раскрывающегося списка поля конкретное значение. При
этом в таблице будут отображаться только те объекты, значения параметров которых в
этом поле совпадают со значением, выбранным из списка.

Во втором случае выберите из раскры"
вающегося списка поля вариант Вы�
бор....

На экране появится диалог Пользова<
тельский фильтр (рис. 1.11), позво"
ляющий сформировать набор из двух
условий фильтрации. Работа в диалоге
подробно описана в разделе  на с. 103.

После применения фильтра в таблице будут показаны только объекты, удовлетворяю"
щие заданным условиям.

Чтобы отменить ограничение отображения объектов, выберите из раскрывающегося
списка типов фильтров вариант Все.

1.6.3. Вкладка Заготовка
Вкладка Заготовка расположена в рабочем окне ниже панели Спецификация. На дан"
ной вкладке в виде таблицы отображается перечень заготовок, созданных для текущего
объекта (рис. 1.12).

Рис. 1.11.  Диалог Пользовательский фильтр
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Заготовка может быть связа"
на с одним или несколькими
материалами (экземплярами
сортамента). В этом случае
рядом с ее пиктограммой рас"
полагается значок «+». Щел"
чок по этому значку позволяет
раскрыть перечень материа"
лов (экземпляров сортамен"
та). При этом значок изменя"
ется на «"». Щелчок по этому
значку позволяет скрыть дан"
ные объекты.

Параметры заготовки отображаются в полях таблицы. Набор отображаемых параметров
настраивается в программе ЛОЦМАН Конфигуратор. При активизации некоторых полей
в режиме редактирования в них появляются дополнительные элементы управления:

▼ кнопка с многоточием — вызывает диалоги редактирования параметров или запускает
внешние приложения,

▼ кнопка с треугольником — раскрывает списки значений параметров.

При переходе в режим редактирования на вкладке появляется Панель инструментов.
Кнопки этой панели позволяют добавлять и удалять заготовки, рассчитывать параметры
нормирования. Создание заготовки описано в разделе 2.3. на с. 45, удаление — в
разделе 2.8. на с. 57.

В правой части вкладки Заготовка расположена вкладка Цех<потребитель (располо"
жение вкладки изменяется при помощи команды Разделитель контекстного меню). На
этой вкладке в виде таблицы отображается список маршрутов изготовления текущего
объекта и их элементов. Опция рядом с обозначением элемента маршрута позволяет
связать его с заготовкой.

1.6.4. Вкладка Документы
Вкладка Документы расположена в рабочем окне ниже панели Спецификация. На
данной вкладке в виде дерева отображается перечень документов, связанных с текущим
объектом (рис. 1.13).

Если документ связан с фай"
лом, то рядом с его пиктог"
раммой располагается зна"
чок «+». Щелчок по этому
значку позволяет отобразить
имя файла. При этом значок
изменяется на «"». Щелчок по
этому значку позволяет
скрыть имя файла.

Файл документа может быть открыт для просмотра.

Рис. 1.12.  Вкладка Заготовка

Рис. 1.13.  Вкладка Документы
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Чтобы открыть файл в приложении, которое связано с данным типом файлов в системе
ЛОЦМАН:PLM, нажмите кнопку Открыть файл в инструменте на Панели инструмен"
тов вкладки.

Чтобы открыть файл в приложении, которое связано с данным типом файлов в опера"
ционной системе, нажмите кнопку Открыть.

Кнопки доступны, если на вкладке активизировано имя файла.

В режиме редактирования файлы, открытые для просмотра, доступны для внесения из"
менений.

При переходе в режим редактирования на Панели инструментов вкладки появляются до"
полнительные элементы управления, позволяющие добавлять, изменять и удалять доку"
менты, формировать связи документов с файлами и удалять эти связи. Создание доку"
ментов и файлов описано в разделе 2.4. на с. 49, удаление — в разделе 2.8. на с. 57.

1.6.5. Вкладка Свойства объекта
Вкладка Свойства объекта расположена в рабочем окне ниже панели Спецификация.
На данной вкладке в виде дерева отображается перечень объектов, входящих в состав
текущего.

Если объект имеет подчиненные объекты, то рядом с его пиктограммой располагается
значок «+». Щелчок по этому значку позволяет раскрыть состав подчиненных объектов.
При этом значок изменяется на «"». Щелчок по этому значку позволяет скрыть подчи"
ненные объекты.

Набор объектов, отображаемых в дереве, зависит от выбранного представления. Вари"
ант представления выбирается из раскрывающегося списка, расположенного в верхней
части вкладки Свойства объекта.

При выборе варианта Техно�
логические процессы в дере"
ве вкладки отображается пе"
речень технологических
процессов, созданных для те"
кущего объекта.

При выделении одного из них
в правой части вкладки
Свойства объекта появля"
ется вкладка Цех<изготови<
тель (рис. 1.14). Расположе"

ние вкладки изменяется при помощи команды Разделитель контекстного меню.

На этой вкладке в виде таблицы отображается список маршрутов изготовления текущего
объекта и их элементов. Вы можете связать технологический процесс с одним или не"
сколькими маршрутами. Для этого включите опцию рядом с обозначениями нужных
маршрутов. Данное действие выполняется в режиме редактирования.

При переходе в этот режим на вкладке появляется Панель инструментов. Кнопки этой па"
нели позволяют изменять состав текущего объекта. Добавление объектов в состав теку"
щего описано в разделе 2.5. на с. 52, удаление — в разделе 2.8. на с. 57.

Рис. 1.14.  Вкладка Свойства объекта
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1.6.6. Вкладка Версии
Вкладка Версии расположена в рабочем окне ниже панели Спецификация. На данной
вкладке в виде дерева отображается перечень версий текущего объекта версионного ти"
па (рис. 1.15). Если текущий объект неверсионный, то вкладка Версии является пустой.

Перечень версий отобража"
ется в виде дерева. Если од"
ной из версий подчинены
другие версии, то рядом с ее
пиктограммой располагается
значок «+». Щелчок по этому
значку позволяет раскрыть
состав подчиненных версий.
При этом значок изменяется
на «"». Щелчок по этому
значку позволяет скрыть
подчиненные версии.

Совокупность всех версий объекта отражает историю его изменения. Обозначение вер"
сии текущего объекта, которая применяется в данный момент, выделено жирным шриф"
том.

Обозначение содержит следующие сведения:

▼ номер версии,

▼ имя пользователя, создавшего версию,

▼ дату и время создания версии.

Номер версии может состоять из любого количества уровней вложенности. Это количе"
ство определяется при настройке параметров базы данных в модуле Центр управления
Комплексом АСКОН.

В режиме редактирования вы можете создавать новые версии текущего объекта и уда"
лять версии. При переходе в этот режим на вкладке появляется Панель инструментов.
Создание версий описано в разделе 2.6. на с. 53, удаление — в разделе 2.8. на с. 57.

1.6.7. Вкладка Атрибуты
Вкладка Атрибуты расположена в рабочем окне справа от панели Спецификация.
Данная вкладка содержит набор полей, позволяющих просматривать и задавать значе"
ния атрибутов объекта, выделенного в рабочем окне (рис. 1.16).

Версионность объектов базы данных задается в программе ЛОЦМАН Конфигуратор.

Рис. 1.15.  Вкладка Версии
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Просмотр атрибутов всех типов, кроме атрибутов типа Текст
и Изображение, возможен непосредственно на вкладке.

Чтобы просмотреть значение атрибута типа Текст или Изо�
бражение, нажмите кнопку с многоточием в соответствую"
щем поле. На экране появится диалог просмотра значения
атрибута.

Задание и изменение значений атрибутов выполняется в режиме редактирования. Для
этого используются следующие кнопки, расположенные в полях значений:

▼ кнопка с многоточием — вызывает диалоги редактирования параметров или запускает
внешние приложения (для атрибута Обозначение объектов типа Элемент маршрута и
Материал),

▼ кнопка с треугольником — раскрывает списки значений параметров.

Поля остальных атрибутов в этом режиме доступны для ручного ввода. Исключение со"
ставляют следующие атрибуты:

▼ атрибуты Тип и Версия объектов всех типов — значения этих атрибутов изменить нель"
зя,

▼ атрибуты объектов типа Элемент маршрута и Материал, которые передаются из внешних
приложений, — значения этих атрибутов изменяются во внешних приложениях,

▼ атрибуты файлов документов — значения этих атрибутов изменяются при изменении
файлов.

1.6.8. Вкладка Вторичное представление
Вкладка Вторичное представление расположена в рабочем окне справа от панели
Спецификация. Данная вкладка служит для отображения вторичного представления
документов (рис. 1.17).

Рис. 1.16.  Вкладка Атрибуты

Значение атрибута Наименование группы объектов пользовательского классификатора
Избранное изменяется вручную в любом режиме работы Системы.
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Вторичное представление — это отображение содержимого
файла документа, созданного в программе"инструменте. Оно
предназначено для просмотра, печати и аннотирования, напри"
мер, в приложениях системы ЛОЦМАН:PLM.

Чтобы на вкладке отображалось вторичное представление теку"
щего документа, должны быть выполнены следующие условия:

1.Установлено приложение eDrawings,

2.Сформировано вторичное представление файла текущего до"
кумента.

Формирование вторичного представления выполняется при по"
лучении информации из файла. Этот процесс описан в
разделе 2.4.2. на с. 50.

Элементы управления Панели инструментов вкладки позволяют выполнять различные
действия с вторичным представлением документа.

Кнопка Перейти в полнофункциональный режим позволяет запустить приложение
eDrawings для просмотра и аннотирования текущего вторичного представления. Поря"
док работы с этим приложением описан в его справочной документации. Действия по ан"
нотированию вторичного представления, выполненные в текущем сеансе работы, не со"
храняются для последующих сеансов.

Кнопка Зафиксировать позволяет зафиксировать отображение вторичного представ"
ления на вкладке. При этом данное вторичное представление будет отображаться неза"
висимо от того, какой объект выбран в рабочем окне Системы. Чтобы снять фиксацию
вторичного представления повторно нажмите кнопку Зафиксировать.

Кнопка Удалить позволяет удалить вторичное представление файла документа. При"
сутствует на Панели инструментов вкладки в режиме редактирования, если отображение
вторичного представления не зафиксировано.

Вы можете управлять отображением содержимого вторичного представления при помо"
щи команд контекстного меню. Данное меню вызывается в поле вкладки Вторичное
представление и содержит команды, аналогичные командам приложения eDrawings.

1.6.9. Панель Избранное
Панель Избранное расположена в правом нижнем углу рабочего окна. Она служит для
отображения объектов, содержащихся в пользовательском классификаторе Избранное.

Рис. 1.17.  Вкладка Вторичное 
представление
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На панели отображается перечень объектов классификатора в
виде дерева групп объектов (рис. 1.18). Объектами дерева явля"
ются ссылки на объекты базы данных и группы ссылок.

Если объект имеет подчиненные объекты, рядом с его пиктог"
раммой располагается значок «+». Щелчок по этому значку рас"
крывает состав подчиненных объектов. При этом значок изменя"
ется на «"». Щелчок по этому значку скрывает подчиненные
объекты.

В верхней части панели расположена Панель инструментов, позволяющая выполнять
различные действия с объектами классификатора. Данные действия описаны в
разделе 4.2. на с. 69.

1.6.10. Настройка расположения элементов рабочего окна
Возможности Системы позволяют изменять расположение панелей и вкладок в рабочем
окне. Вы можете перемещать все элементы рабочего окна, кроме панели Специфика<
ция.

Чтобы расположить нужный элемент в новом месте внутри рабочего окна, щелкните ле"
вой кнопкой мыши по его заголовку и, не отпуская кнопки, перемещайте элемент в ту
или иную сторону. Временное изображение (фантом) перемещаемого элемента отобра"
жается синим цветом.

При перемещении элемента в рабочем окне появляются значки, показывающие возмож"
ные варианты его размещения. В зависимости от выбранного варианта элемент может
принимать вид вкладки или панели. При наведении курсора на значок фантом переме"
щаемого элемента занимает положение, соответствующее указанному варианту.

Переместите элемент до попадания курсора на нужный значок и отпустите кнопку. Эле"
мент будет расположен, как показано на значке. Размеры текущего элемента и других
элементов рабочего окна изменятся.

При необходимости вы можете отпустить кнопку мыши в произвольном месте внутри ок"
на Системы или за его пределами. В этом случае элемент будет расположен поверх
остальных элементов окна. Чтобы расположить элемент подобным образом, вы также
можете использовать кнопку Освободить в его правом верхнем углу.

Чтобы вернуть освобожденный элемент в исходное положение, дважды щелкните мы"
шью по его заголовку.

Чтобы вернуться к исходному расположению элементов в рабочем окне Системы, вызо"
вите команду Вид — Панели рабочего окна — Сбросить настройки. На экране поя"
вится предупреждающее сообщение о том, что все рабочие окна будут закрыты. Нажми"

Рис. 1.18.  Панель Избранное

Настройка расположения элементов выполняется в текущем сеансе работы отдельно
для каждого рабочего окна. Для последующего сеанса сохраняется настройка только то"
го окна, которое было закрыто последним или являлось текущим на момент завершения
работы программы. Настройка этого окна будет применена ко всем открытым рабочим
окнам.
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те кнопку Да, чтобы продолжить выполнение команды, или кнопку Нет, чтобы
отказаться от него.

Вы можете управлять отображением элементов рабочего окна при помощи команд меню
Вид. Управление отображением описано в разделе 1.11. на с. 32.

1.6.11. Настройка расположения рабочих окон
Вы можете открыть несколько рабочих окон в Рабочей области. По умолчанию окна рас"
полагаются друг под другом. Порядок отображения окон в Рабочей области можно на"
строить при помощи команд меню Окно.

Команда Расположить каскадом позволяет расположить рабочие окна таким образом,
чтобы была видна строка заголовка каждого окна.

Команда По горизонтали позволяет настроить отображение и размер рабочих окон та"
ким образом, чтобы в окне Системы одновременно отображались все рабочие окна в по"
рядке расположения сверху вниз.

Команда По вертикали позволяет настроить отображение и размер рабочих окон таким
образом, чтобы в окне Системы одновременно отображались все рабочие окна в поряд"
ке расположения слева направо.

Команда Свернуть все позволяет свернуть все рабочие окна.

Команда Восстановить все позволяет развернуть все свернутые рабочие окна. Размер
и положение каждого окна будет соответствовать его состоянию до сворачивания.

Команда Закрыть все позволяет закрыть все рабочие окна.

В нижней части меню Окно содержится список команд с названиями всех открытых ра"
бочих окон. «Галочка» рядом с названием команды соответствует активному состоянию
одноименного рабочего окна.

Щелчок мышью по названию команды активного окна сворачивает это окно. Повторный
щелчок — разворачивает окно.

Чтобы сделать активным другое окно, щелкните мышью по названию соответствующей
команды.

1.7. Панель представлений
Панель представлений расположена справа от Панели инструментов окна программы.

Данная панель содержит раскрывающийся спи"
сок представлений, позволяющий выбрать вари"
ант представления объектов базы данных. По
умолчанию в списке выбран вариант
Конструкторско�технологическая спецификация
(рис. 1.19).

Настройка расположения и размеров рабочих окон выполняется для текущего сеанса ра"
боты. Для последующего сеанса сохраняется только настройка рабочего окна, которое
являлось активным на момент закрытия программы. Настройка этого окна применяется
ко всем открытым рабочим окнам.

Рис. 1.19.  Панель представлений
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Справа от списка представлений расположена кнопка Конфигуратор, позволяющая на"
строить параметры представления. После нажатия кнопки на экране появляется окно
Конфигуратор. Настройка представления окна подробно описана в разделе 5.4.1. на
с. 77.

1.8. Поле Выбранный объект
Поле Выбранный объект расположено ниже Панели инструментов окна программы.

Содержит наименование объекта, выделенного на панели Спецификация, и путь к не"
му в базе данных Системы.

1.9. Панель открытых окон
Панель открытых окон расположена в нижней части окна программы между Панелью ра"
бочего стола и Строкой состояния. Она содержит вкладки с наименованиями открытых
рабочих окон (рис. 1.20).

Чтобы активизировать нужное окно, щелкните мышью по его вкладке на Панели откры"
тых окон. Если окно является активным, данное действие свернет его до размера заго"
ловка. Повторный щелчок мышью вернет окно в развернутое состояние.

1.10. Строка состояния
В нижней части окна программы находится Строка состояния. На ней отображаются те"
кущие параметры работы Системы.

Поле Доступ содержит пиктограмму и наименование варианта доступа к текущей базе
данных и выбранному в ней объекту.

В зависимости от варианта доступа к текущей базе пиктограмма может иметь один из
следующих цветов:

▼ белый — пользователь имеет права на администрирование,

▼ зеленый — пользователь имеет права на чтение и редактирование,

▼ красный — пользователь имеет права на чтение.

Цвет «галочки» на пиктограмме показывает вариант доступа к выбранному объекту. «Га"
лочка» белого цвета означает, что работа с объектом ведется в режиме чтения. «Галоч"
ка» зеленого цвета означает, что объект редактируется текущим пользователем. «Галоч"
ка» красного цвета означает, что объект редактируется одним из пользователей (кроме
текущего).

Имя пользователя, который редактирует объект в текущий момент времени, отобража"
ется в поле Блокировка.

В поле Состояние отображается вариант состояния, в котором находится текущий объ"
ект.

Последнее поле содержит имя сервера приложений и имя текущего пользователя. 

Рис. 1.20.  Панель открытых окон
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1.11. Управление отображением элементов
окна приложения
Отображением элементов в окне программы и в рабочих окнах можно управлять следу"
ющим образом.

Чтобы включить отображение элемента, щелкните мышью по названию одноименной
команды в меню. Рядом с названием команды появится «галочка». Элемент будет ото"
бражен в окне Системы.

Чтобы отключить отображение элемента, повторите то же действие. «Галочка» рядом с
названием команды исчезнет. Элемент перестанет отображаться в окне.

Команды отображения элементов содержатся в меню Вид.

Команда Отображение дерева позволяет управлять отображением элементов дерева
объектов базы данных и полей таблицы параметров на панели Спецификация. Вызы"
вает список команд с названиями элементов панели.

Команда Панели инструментов позволяет управлять отображением панелей инстру"
ментов основного окна Системы и настраивать их. Вызывает список команд с названия"
ми панелей и команду Настройка панелей..., после вызова которой на экране появля"
ется диалог Настройка панелей инструментов. Настройка панелей описана в
разделе 5.5. на с. 86.

Команда Панели рабочего окна позволяет управлять отображением всех элементов
рабочего окна Системы, кроме панели Спецификация. Вызывает список команд с на"
званиями элементов и команду Сбросить настройки, которая позволяет отменить за"
данный пользователем порядок отображения и расположения элементов рабочего окна.

После вызова команды Сбросить настройки на экране появляется предупреждающее
сообщение о том, что все рабочие окна будут закрыты. Кнопка Да позволяет продолжить
выполнение команды, кнопка Нет — отказаться от него.

Команда Строка выбранного объекта позволяет управлять отображением строки
Выбранный объект.

Настройка отображения элементов выполняется в текущем сеансе работы отдельно для
каждого рабочего окна. Для последующего сеанса сохраняется настройка только того
окна, которое было закрыто последним или являлось текущим на момент завершения
работы программы. Настройка этого окна будет применена ко всем открытым рабочим
окнам.
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Формирование маршрутов выполняется в режиме редактирования базы данных.

Чтобы сформировать расцеховочный маршрут, необходимо выполнить следующие дей"
ствия.

▼ Выбрать объект базы данных, для которого создается маршрут (см. следующий раздел).

▼ Перейти в режим редактирования (см. раздел  на с. 14).

▼ Создать расцеховочный маршрут (см. раздел 2.2.1. на с. 34).

▼ Создать элементы маршрута (см. раздел 2.2.6. на с. 41).

▼ Назначить активность маршрута по текущей входимости (см. раздел 2.2.7. на с. 42).

▼ Задать количество изделий по маршруту (см. раздел 2.2.8. на с. 43).

▼ Создать заготовку (см. раздел 2.3.1. на с. 45).

▼ Выбрать материал заготовки (см. раздел 2.3.2. на с. 47).

▼ Выполнить расчет заготовки при помощи Системы нормирования материалов (см.
раздел 2.3.3. на с. 47).

▼ Связать заготовку с элементом маршрута (см. раздел 2.3.4. на с. 48).

При необходимости вы можете создать документы различных типов и связать с ними те"
кущий объект (см. раздел 2.4. на с. 49), создать несколько версий текущего объекта (см.
раздел 2.6. на с. 53).

После выполнения всех действий по созданию маршрута сохраните произведенные из"
менения и завершите работу с текущим объектом в режиме редактирования.

2.1. Выбор объекта базы данных
Чтобы выбрать объект из базы данных, необходимо раскрыть содержимое этой базы в
рабочем окне. Для этого на вкладке Базы данных Рабочего стола активизируйте обо"
значение нужной базы и нажмите кнопку Открыть... на Панели рабочего стола или два"
жды щелкните мышью по обозначению базы на Рабочем столе. В рабочей области поя"
вится новое рабочее окно.

Если нужный объект включен в выборку, укажите эту выборку на вкладке Выборки Ра"
бочего стола и раскройте ее содержимое, как описано выше.

Выберите нужный объект на панели Спецификация рабочего окна. На вкладке Атри<
буты будут отображены атрибуты выбранного объекта.

В нижней части рабочего окна по умолчанию раскрыта вкладка Маршрут. На этой
вкладке будут отображены маршруты, созданные для выбранного объекта.

Изменение объекта возможно в режиме редактирования. Чтобы перейти в этот режим,
вызовите команду Правка — Режим редактирования.

Чтобы разработка маршрутов была доступна, в раскрывающемся списке Панели пред"
ставлений должен быть выбран вариант Конструкторско�технологическая специфика�
ция.
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2.2. Создание маршрута
Чтобы создать маршрут для текущего объекта базы данных, на вкладке Маршрут вы"
полните следующие действия:

▼ создайте объект типа Маршрут (см. следующий раздел).

▼ создайте элементы маршрута (см. раздел 2.2.6. на с. 41).

▼ задайте активность маршрута по текущей входимости (см. раздел 2.2.7. на с. 42).

▼ задайте количество изделий по маршруту (см. раздел 2.2.8. на с. 43).

Пиктограммы и обозначения маршрутов и их элементов отображаются на вкладке Мар<
шрут, а наименования и значения атрибутов на вкладке Атрибуты. Элементы управле"
ния этой вкладки, позволяют изменять значения атрибутов (см. раздел 2.7. на с. 56).

Вы можете связать текущий объект с маршрутом, имеющимся в базе данных, или со"
здать маршрут, аналогичный имеющемуся. Для этого используйте механизм поиска, ти"
повые маршруты или буфер обмена (см. разделы 2.2.2. – 2.2.4.).

2.2.1. Создание объекта типа Маршрут
Для создания объекта типа Маршрут на Панели инструментов вкладки Маршрут вызо"
вите команду Создать — Маршрут (рис. 2.1).

На экране появится окно Редактор объекта (рис. 2.2). По умолчанию на панели Зада<
чи окна активизирован вариант Карточка. При этом окно содержит поля ввода значе"
ний параметров маршрута. Введите в нужные поля значения параметров: наименование,
фамилию разработчика и т.п.

Рис. 2.1.  Создание маршрута

Набор полей значений параметров в окне зависит от типа создаваемого объекта.
На рисунке 2.2 показан набор полей, соответствующий объекту типа Маршрут. Если вы
создаете объект другого типа, в окне будут отображены поля значений параметров этого
объекта.
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Обозначение маршрута создается Системой автоматически. Оно включает в себя обозна"
чение текущего объекта (объекта, для которого создается маршрут), наименование типа
создаваемого объекта Маршрут и его порядковый номер в ряду маршрутов, созданных
для текущего объекта.

Вы можете задать обозначение маршрута самостоятельно. Для этого выберите из рас"
крывающегося списка карточек вариант Нет карточки. Вид окна изменится (рис. 2.3). В
поле Обозначение будет отображено сформированное Системой обозначение мар"
шрута. Введите нужный текст в это поле.

Рис. 2.2.  Окно Редактор объекта; ввод значений параметров

Рис. 2.3.  Окно Редактор объекта; ввод обозначения
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Чтобы завершить создание маршрута, нажмите кнопку ОК. База данных Системы будет
автоматически проверена на наличие маршрута с таким же обозначением. Если такой
маршрут найден, на экране появляется сообщение об этом (рис. 2.4).

Нажмите кнопку Да, чтобы использовать найденный маршрут для создания связи с те"
кущим объектом. В этом случае обозначение найденного маршрута появится на вкладке
Маршрут. Чтобы вернуться в окно Редактор объекта и изменить обозначение, нажми"
те кнопку Нет.

Вы можете закрыть окно Редактор объекта, отказавшись от создания маршрута. Для
этого нажмите кнопку Отмена.

2.2.2. Использование механизма поиска
для создания маршрута
Чтобы создать новый маршрут, можно использовать уже существующие в базе данных.
Для этого вы можете воспользоваться механизмом поиска Системы. Он позволяет
сформировать список объектов типа Маршрут для выбора подходящего варианта.

Чтобы использовать механизм поиска для выбора маршрута, в окне Редактор объекта
на панели Задачи выберите вариант Подбор аналога. Вид окна изменится (рис. 2.5).

В поле Обозначение: будет отображено автоматически сформированное обозначение
объекта. Это обозначение может быть изменено с клавиатуры.

На вкладке Параметры поиска будет активизирована вкладка условия поиска Типы.
Эта вкладка будет содержать в качестве условия тип объекта Маршрут. Параметры пои"
ска могут быть дополнены стандартными способами в соответствии с выбранным типом
поиска — простой или расширенный (см. разделы 6.1. на с. 90 и 6.2. на с. 96).

Рис. 2.4.  

Механизм поиска может использоваться для создания объектов разных типов. Порядок
создания этих объектов аналогичен порядку, описанному в текущем разделе.
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Чтобы выполнить поиск, нажмите кнопку Искать.

После завершения поиска объекты, удовлетворяющие заданным условиям, будут пока"
заны на вкладке Результаты поиска. В списке отображаются не только найденные объ"
екты, но и объекты, связанные с ними вертикальными и горизонтальными связями
(рис. 2.6). В левой части вкладки отображаются обозначения объектов и их версии. В
правой части — наименования и значения атрибутов выделенного объекта.

Рис. 2.5.  Диалог Редактор объекта; вариант Подбор аналога
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Чтобы связать текущий объект с маршрутом, существующим в базе, укажите этот мар"
шрут в списке найденных и нажмите кнопку Выбрать. Обозначение маршрута появится
в поле Обозначение:.
Чтобы использовать существующий маршрут в качестве аналога для создания нового,
укажите его в списке найденных и нажмите кнопку Использовать в качестве аналога.
Сообщение о выбранном варианте использования объекта будет отображено ниже поля
Обозначение:.
Чтобы завершить создание маршрута, нажмите кнопку ОК. Кнопка Отмена позволяет
закрыть окно редактора, отказавшись от создания маршрута.

2.2.3. Использование типовых маршрутов
для создания маршрута
Чтобы создать новый маршрут, можно использовать существующие в базе данных типо"
вые маршруты.

Рис. 2.6.  Диалог Редактор объекта; результаты поиска маршрута

Значения атрибутов маршрута, созданного с использованием аналога, идентичны атри"
бутам маршрута, выбранного в качестве аналога или источника.

Вы можете создавать объекты разных типов с использованием объектов, существующих
в базе данных. Порядок создания этих объектов аналогичен порядку, описанному в теку"
щем разделе.
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Чтобы выбрать типовой маршрут, в окне Редактор объекта на панели Задачи выбери"
те вариант Проекты. Вид окна изменится (рис. 2.7).

В верхней части окна по"
явится поле Обозначе<
ние:, в котором будет
отображено автоматиче"
ски сформированное
обозначение маршрута.
Это обозначение можно
изменить с клавиатуры.

В основной части окна
будет отображено дере"
во объектов базы дан"
ных, связанных прямы"
ми вертикальными
связями.

Укажите в дереве нуж"
ный маршрут. Для этого
раскройте раздел Техно�
логические маршруты.

Чтобы связать с указанным маршрутом текущий объект, вызовите из контекстного меню
команду Выбрать. Обозначение указанного маршрута появится в поле Обозначение:.
Чтобы использовать маршрут, указанный в дереве, в качестве аналога для создания но"
вого, вызовите из контекстного меню команду Использовать в качестве аналога. Ни"
же поля Обозначение: появится сообщение о выбранном варианте использования мар"
шрута.

Вы можете использовать имя объекта любого типа в качестве имени создаваемого мар"
шрута. Для этого укажите нужный объект в дереве и вызовите из контекстного меню ко"
манду Выбрать. Имя выбранного объекта будет присвоено создаваемому маршруту.

Чтобы завершить создание маршрута, нажмите кнопку ОК. Кнопка Отмена позволяет
закрыть окно редактора, отказавшись от создания маршрута.

2.2.4. Использование буфера обмена
для создания маршрута
Чтобы создать маршрут, можно использовать буфер обмена. Он позволяет создать ко"
пию нужного маршрута или сформировать связь с маршрутом, существующим в базе
данных.

Рис. 2.7.  Диалог Редактор объекта; вариант Проекты

Значения атрибутов маршрута, созданного с использованием аналога, идентичны атри"
бутам маршрута, выбранного в качестве аналога или источника.

Вы можете использовать буфер обмена для создания объектов разных типов. Порядок
создания этих объектов аналогичен порядку, описанному в текущем разделе.
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Для создания маршрута выполните следующие действия.

1. Поместите ссылку на маршрут, который предполагается использовать для создания но"
вого, в пользовательский классификатор Избранное (описание классификатора содер"
жится в разделе 4.2. на с. 69). Для этого укажите этот маршрут на вкладке Маршрут или
панели Спецификация и нажмите кнопку В избранное на Панели инструментов окна
программы. 

Ссылка на маршрут появится на панели Избранное (рис. 2.8).

2. Скопируйте полученную ссылку в буфер обмена. Для этого укажите ее в дереве класси"
фикатора и нажмите кнопку Копировать на панели Избранное. Ссылка будет помеще"
на в буфер.

3. На панели Спецификация укажите объект, для которого нужно создать маршрут, и пе"
рейдите в режим редактирования, вызвав команду Правка — Режим редактирова<
ния.

4. На вкладке Маршрут нажмите кнопку Вставить. На экране появится список команд, по"
зволяющих выбрать нужный тип объекта.

Вызовите команду Маршрут. На экране появится диалог Свойства операции
(рис. 2.9).

В поле Объекты этого диалога отображается наиме"
нование маршрута, который будет использоваться для
создания нового.

5.В группе Тип операции включите опцию, соответст"
вующую нужному варианту использования маршрута.

По умолчанию в группе включена опция использо<
вать существующий объект. В этом случае будет
сформирована связь между текущим объектом и мар"
шрутом, ссылка на который содержится в буфере.

Чтобы скопировать маршрут из базы данных и связать
текущий объект с полученной копией, включите опцию
создать аналог.

Рис. 2.8.  Панель Избранное

Обратите внимание на то, что в списке доступны команды с наименованиями типов объ"
ектов, ссылки на которые содержатся в буфере.

Рис. 2.9.  Диалог Свойства операции
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6. Из раскрывающегося списка тип связи выберите тип связи, которая будет сформиро"
вана между текущим объектом и маршрутом.

7. Для завершения формирования связи нажмите кнопку ОК. Диалог Свойства операции
закроется. На вкладке появится обозначение маршрута, с которым сформирована
связь.

Кнопка Отмена позволяет закрыть диалог, отказавшись от создания связи.

Вы можете связать текущий объект с несколькими маршрутами одновременно, поме"
стив ссылки на них из классификатора Избранное в буфер обмена. Для выбора несколь"
ких объектов используйте клавиши <Shift> и <Ctrl>. Дальнейшие действия по созданию
связи аналогичны действиям, описанным выше.

2.2.5. Изменение маршрута
Чтобы изменить параметры маршрута или выбрать другой маршрут, нажмите кнопку с
многоточием в поле Обозначение данного маршрута на вкладке Маршрут. На экране
появится окно Редактор объекта (см. рис. 2.2 на с. 35). Действия по изменению мар"
шрута аналогичны действиям по его созданию, описанным в предыдущих разделах.

2.2.6. Создание элемента маршрута
Расцеховочный маршрут состоит из элементов. Создание элементов маршрута выполня"
ется на вкладке Маршрут.

Чтобы создать элемент маршрута, выделите нужный маршрут и вызовите команду
Создать — Элемент маршрута (рис. 2.10).

На экране появится окно Справочника структурных подразделений. В этом приложении
следует выбрать подразделение, вид работ и нажать кнопку Выбрать (см. раздел 11.3.
на с. 132). Элемент будет создан. Окно приложения останется на экране. После создания
всех элементов маршрута закройте окно.

Вариант создания аналога может быть выбран для всех объектов, кроме объекта, полу"
ченного при помощи внешнего приложения (бизнес"объекта).

Связь формируется со всеми однотипными объектами, ссылки на которые содержатся в
буфере. Выбрать один или несколько из них нельзя.

Рис. 2.10.  Создание элемента маршрута
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При необходимости вы можете использовать буфер обмена для создания нового эле"
мента маршрута или формирования связи текущего объекта с элементом маршрута,
имеющимся в базе данных. Создание элемента маршрута с использованием буфера ана"
логично созданию маршрута (см. раздел 2.2.4. на с. 39). Элемент создается для маршру"
та, выделенного на вкладке.

После создания элемента маршрута его пиктограмма и обозначение появятся на вкладке
Маршрут.

На вкладке Атрибуты будут отображены наименования и значения атрибутов элемента
маршрута. На этой вкладке вы можете изменять значения некоторых из них.

Чтобы изменить параметры элемента маршрута или выбрать другой элемент, нажмите
кнопку с многоточием в поле Обозначение данного элемента. На экране появится окно
Справочника структурных подразделений или Универсального технологического спра"
вочника (в зависимости от настроек программы ЛОЦМАН Конфигуратор). Действия по
изменению элемента аналогичны действиям по его созданию.

Маршрут может включать в себя насколько элементов. Каждому элементу присваивает"
ся порядковый номер, который отображается в поле Позиция. Кнопка с многоточием в
этом поле позволяет изменить порядковый номер элемента. После ее нажатия на экране
появляется диалог Атрибут [Позиция], позволяющий ввести нужный номер.

Элементы маршрута можно перемещать внутри текущего маршрута. Для этого служат
кнопки:

▼ Переместить в начало списка,

▼ Переместить на одну позицию вверх,

▼ Переместить на одну позицию вниз,

▼ Переместить в конец списка.

Доступность кнопок зависит от возможности перемещения выбранного элемента в ту
или иную сторону.

При перемещении элемента номер его позиции автоматически изменяется.

2.2.7. Назначение активности маршрутов по входимости
Чтобы назначить созданный маршрут активным для текущего объекта, на вкладке Мар<
шрут щелкните мышью в поле Активность.

В правой части поля появится кнопка с треугольником. Нажмите эту кнопку и выберите
из раскрывающегося списка вариант состояния текущего маршрута — Активный
(рис. 2.11).

Вы можете создавать элементы маршрута при помощи Универсального технологическо"
го справочника. Чтобы окно этого приложения появлялось на экране после вызова ко"
манды создания элемента, выполните необходимые настройки в программе ЛОЦМАН
Конфигуратор.

Номера позиций не должны повторяться.
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Чтобы сделать активный мар"
шрут неактивным, выберите из
раскрывающегося списка соот"
ветствующий вариант.

Если после изменения статуса
маршрута требуется корректи"
ровка количества изделий, из"
готавливаемых по активным
маршрутам, на экране появится
диалог Редактор количества
по множественным/парал<
лельным маршрутам.

Таблица этого диалога содержит наименования и обозначения маршрутов и позволяет
задавать количество изделий по каждому из них. Задание количества изделий по мар"
шруту описано в следующем разделе.

Для объекта базы данных могут быть созданы один или несколько маршрутов, но ни
один из них не назначен активным.

2.2.8. Задание количества изделий,
изготавливаемых по маршруту
Для изделия может быть разработано и назначено активными несколько маршрутов. В
этом случае необходимо задать количество изделий, изготавливаемых по каждому мар"
шруту для множественных, или долю изготавливаемых изделий в процентах для парал"
лельных маршрутов. Суммарное количество по множественным маршрутам должно
быть равным количеству по входимости текущего изделия. Для параллельных маршру"
тов сумма долей по маршрутам должна быть равна 100%.

Вы можете изменить количество изделий, изготавливаемых по маршруту. Для этого на
вкладке Маршрут в поле Количество нужного маршрута нажмите кнопку с многоточи"
ем (рис. 2.12).

Если изделие не входит в состав другого изделия или входимость текущего изделия не
определена, назначить активность маршрута по входимости невозможно.

Рис. 2.11.  Назначение активности маршрута

Рис. 2.12.  Задание количества изделий по маршруту
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На экране появится диалог Редактор количества по множественным/параллель<
ным маршрутам (рис. 2.13). Этот диалог появляется автоматически, если количество
активных маршрутов изделия изменяется.

Таблица диалога содержит наименования и обозначения маршрутов и позволяет зада"
вать количество изделий по каждому из них.

Чтобы задать количество изделий по маршруту, выделите его в таблице и вызовите из
контекстного меню команду Изменить количество. На экране появится диалог Атри<
бут [Количество] (рис. 2.14).

В поле Введите значение введите или задайте при
помощи счетчика количество изделий для множест"
венного маршрута или долю выпуска в процентах для
параллельного.

Раскрывающийся список Измеряемая сущность по"
зволяет выбрать измеряемую сущность количества из"
делий.

Для множественных маршрутов в качестве измеряемой сущности следует выбрать вари"
ант Не определено, для параллельных — Доли и проценты.

Чтобы завершить задание количества изделий по маршруту, нажмите кнопку ОК. Задан"
ное количество будет отображено в поле Количество выделенного маршрута. Кнопка
Отмена позволяет закрыть диалог Атрибут [Количество], отказавшись от изменений.

Чтобы завершить работу в диалоге Редактор количества по множественным/па<
раллельным маршрутам, нажмите кнопку ОК. Все произведенные изменения будут
сохранены. Кнопка Отмена позволяет закрыть диалог без сохранения изменений.

Сумма значений в поле Количество должна быть равной общему количеству по входи"
мости для множественных маршрутов или 100% для параллельных.

Если значения не равны указанным величинам, то при попытке завершить назначение
количества нажатием кнопки ОК, на экране появится предупреждающее сообщение
(рис. 2.15).

Рис. 2.13.  Диалог Редактор количества по множественным/
параллельным маршрутам

Рис. 2.14.  Диалог Атрибут [Количество]
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Закройте сообщение и задайте корректное количество изделий, изготавливаемых по
маршрутам, в диалоге Редактор количества по множественным/параллельным
маршрутам.

2.3. Создание заготовки
Чтобы создать заготовку для текущего объекта базы данных, раскройте вкладку Заго<
товка и выполните следующие действия:

▼ создайте объект типа Заготовка (см. следующий раздел),

▼ выберите материал заготовки (см. раздел 2.3.2. на с. 47),

▼ выполните расчет заготовки и получите результаты расчета (см. раздел 2.3.3. на с. 47),

▼ свяжите заготовку с элементом маршрута (см. раздел 2.3.4. на с. 48).

2.3.1. Создание объекта типа Заготовка
Для создания объекта типа Заготовка раскройте вкладку Заготовка и вызовите команду
Создать — Заготовка на Панели инструментов этой вкладки (рис. 2.16).

На экране появится окно Редактор объекта (рис. 2.17). Выполните необходимые дей"
ствия по созданию заготовки. Эти действия аналогичны действиям по созданию мар"
шрута, описанным в разделе 2.2.1. на с. 34.

Рис. 2.15.  

Рис. 2.16.  Создание заготовки
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После создания заготовки ее пиктограмма и обозначение будут отображены на вкладке
Заготовка, а наименования и значения атрибутов — на вкладке Атрибуты. Элементы
управления этой вкладки позволяют изменять значения атрибутов (см. раздел 2.7. на
с. 56).

Вы можете использовать механизм поиска, типовые заготовки или буфер обмена для
создания новой заготовки или формирования связи текущего объекта с заготовкой,
имеющейся в базе данных.

Рис. 2.17.  Окно Редактор объекта

Порядок действий при создании объекта с использованием механизма поиска, типовых
объектов и буфера обмена рассмотрен на примере создания маршрута в разделах 2.2.2.
на с. 36, 2.2.3. на с. 38 и 2.2.4. на с. 39.

Объекты типа Заготовка связаны с объектами базы данных обратными вертикальными
связями.
Поэтому чтобы использовать типовую заготовку для создания новой, предварительно
выполните следующие действия:

▼ создайте папку в дереве объектов базы данных и выберите ее для редактирования,

▼ раскройте вкладку Свойства объекта,

▼ скопируйте заготовки из базы при помощи буфера обмена или создайте новые в ок"
не Редактор объекта.
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2.3.2. Выбор материала заготовки
Чтобы связать заготовку с материалом или экземпляром сортамента, создайте для нее
объект типа Материал основной. Для этого на вкладке Заготовка выделите нужную за"
готовку и вызовите команду Создать — Материал основной (рис. 2.18).

На экране появится окно
Справочника Материалы и
Сортаменты.

Укажите в Справочнике нужный материал или экземпляр сортамента и нажмите кнопку
Выбрать на Панели инструментов (при выборе материала) или на вкладке Сортамент
(при выборе экземпляра сортамента). Окно Справочника закроется. Обозначение мате"
риала (экземпляра сортамента) появится на вкладке Заготовка.

Чтобы изменить выбранный материал (экземпляр сортамента), активизируйте поле, со"
держащее его обозначение, и нажмите кнопку с многоточием в правой части этого поля.
На экране появится окно Справочника.

Вы можете связать заготовку с материалом (экземпляром сортамента), имеющимся в
базе данных Системы, или его копией. Для этого используйте буфер обмена. Связь со"
здается для заготовки, выделенной на вкладке.

При необходимости вы можете связать текущую заготовку с несколькими материалами
(экземплярами сортамента).

2.3.3. Расчет заготовки и получение результатов расчета
Чтобы выполнить расчет параметров заготовки, выделите ее на вкладке Заготовка и на"
жмите кнопку Рассчитать на Панели инструментов этой вкладки. На экране появится
стандартный диалог Windows сохранения файлов. В этом диалоге укажите имя файла
расчета. Автоматически будет запущена Система нормирования материалов. В этом при"
ложении выполните расчет параметров нормирования в соответствии с выбранной ме"
тодикой, сохраните его результаты в файл на диске и закройте окно Системы нормиро"
вания материалов. Файлам документов при сохранении автоматически присваивается
расширение xml. Подробно использование Системы нормирования материалов рассма"
тривается в справочной системе этого приложения.

Рис. 2.18.  Создание объекта типа Материал основной

Порядок действий при создании объекта с использованием буфера обмена рассмотрен
на примере создания маршрута в разделе 2.2.4. на с. 39.
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Чтобы передать параметры расчета в систему ЛОЦМАН Расцеховщик, нажмите кнопку
Получить результат расчета на Панели инструментов вкладки Заготовка.

На экране появится диалог Способ получе<
ния информации из файла (рис. 2.19). Дан"
ный диалог позволяет выбрать вариант пере"
дачи данных — Добавить или Заменить.

В первом случаете параметры, которые содер"
жатся и в базе данных Системы, и в файле рас"
чета, получат значения из файла, а значения
остальных параметров останутся без измене"
ния.

Во втором случаете параметры, которые со"
держатся и в базе данных Системы, и в файле
расчета, получат значения из файла, а осталь"
ные параметры примут нулевое значение.

Для передачи данных в Систему нажмите кнопку, соответствующую одному из вариантов
получения информации. Диалог автоматически закроется. Информация будет передана
в Систему.

2.3.4. Связывание заготовки с элементом маршрута
Чтобы связать созданную заготовку с элементом расцеховочного маршрута, выделите ее
на вкладке Заготовка. На вкладке Цех<потребитель будет показан список маршрутов
изготовления текущей детали и их элементов.

При расчете параметров нормирования используется Материал по КД. Он автоматически
записывается в файл расчета.
Материал по КД передается в расчет из системы ЛОЦМАН:PLM. Если в этой системе ма"
териал по КД не задан, то вы можете задать его в системе ЛОЦМАН Расцеховщик на
вкладке Свойства объекта (см. раздел 2.5. на с. 52). Для задания материала по КД не"
обходимо, чтобы в окне Конфигуратор для объекта Материал была настроена ветвь
Материал — Элемент спецификации — Изготавливается из... — Материал по КД (см.
раздел Настройка ветви объекта Материал на с. 83).

Рис. 2.19.  Диалог Способ получения информации
из файла
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Опция рядом с обозначением
элемента маршрута позволяет
связать его с заготовкой.
Включите опцию, соответст"
вующую нужному элементу
маршрута. Опция рядом с
обозначением маршрута, в
который входит выбранный
элемент, будет также включе"
на (рис. 2.20).

2.4. Создание документа
Чтобы создать документ для текущего объекта базы данных, раскройте вкладку Доку<
менты и выполните следующие действия:

▼ создайте объект типа Документ (см. следующий раздел),

▼ создайте файл документа в программе"инструменте или свяжите документ с файлом на
диске (см. разделы 2.4.2. на с. 50 и 2.4.3. на с. 52).

2.4.1. Создание объекта типа Документ
Для создания объекта типа Документ раскройте вкладку Документы, вызовите команду
Создать — Документы на Панели инструментов этой вкладки и выберите из списка тип
документа, который нужно создать (рис. 2.21).

На экране появится окно Редактор объекта (рис. 2.22). Выполните необходимые дей"
ствия по созданию документа. Эти действия аналогичны действиям по созданию мар"
шрута, описанным в разделе 2.2.1. на с. 34.

Рис. 2.20.  Связывание заготовки с элементом маршрута

Заготовка может быть связана только с одним элементом маршрута.
Если для текущего объекта создано несколько маршрутов, то заготовка может быть свя"
зана с одним элементом каждого из них.

Рис. 2.21.  Создание документа
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После создания документа его пиктограмма и обозначение будут отображены на вкладке
Документы, а наименования и значения атрибутов — на вкладке Атрибуты. Элементы
управления этой вкладки позволяют изменять значения атрибутов (см. раздел 2.7. на
с. 56).

Вы можете использовать механизм поиска, типовые документы или буфер обмена для
создания нового документа или формирования связи текущего объекта с документом,
имеющимся в базе данных.

2.4.2. Создание файла документа в программе<инструменте
Файл документа может быть создан в программе"инструменте — программном продук"
те, с файлами которого ЛОЦМАН:PLM может осуществлять обмен информацией. Для
этого выполните следующие действия.

На вкладке Документы выделите документ, для которого требуется создать файл, и
вызовите команду Создать — Файл в инструменте на Панели инструментов этой
вкладки (рис. 2.23).

Рис. 2.22.  Окно Редактор объекта

Порядок действий при создании объекта с использованием механизма поиска, типовых
объектов и буфера обмена рассмотрен на примере создания маршрута в разделах 2.2.2.
на с. 36, 2.2.3. на с. 38 и 2.2.4. на с. 39.
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Команда присутствует в меню
кнопки Создать, если для вы"
деленного документа может
быть создан подобный файл.

На экране появится стандартный диалог Windows сохранения файлов. Введите нужное
имя файла и нажмите кнопку Сохранить. Вновь созданный файл будет сохранен и ав"
томатически открыт в программе"инструменте, соответствующей данному типу файлов.
Имя файла появится на вкладке Документы.

При выделении имени файла, созданного при помощи программы"инструмента, стано"
вится доступной кнопка Получить информацию, позволяющая получить информа"
цию об объектах, атрибутах и связях из указанного файла. Нажмите эту кнопку.

На экране появится диалог Способ получе<
ния информации из файла (рис. 2.24).

В группе опций Вторичное представление
выберите вариант формирования вторичного
представления документа:

▼Не формировать — вторичное представле"
ние документа не создается,

▼Формировать для одного документа —
вторичное представление создается только
для текущего документа,

▼Формировать для всех документов —
вторичное представление создается для всех
документов, входящих в иерархию текущего
объекта, если они связаны с инструментальны"
ми файлами.

Для получения информации из файла нажмите кнопку, соответствующую нужному ва"
рианту передачи данных в Систему.

▼ Кнопка Добавить позволяет добавить информацию из файла к имеющейся в Системе.
В этом случае те параметры, которые содержатся и в базе данных Системы, и в файле
документа, получат значения из файла, а значения остальных параметров останутся без
изменения.

▼ Кнопка Заменить позволяет полностью заменить существующую информацию той, что
содержится в файле. В этом случае те параметры, которые содержатся и в базе данных
Системы, и в файле документа, получат значения из файла, а остальные параметры при"
мут нулевое значение.

После нажатия кнопки диалог автоматически закроется, информация будет передана в
Систему.

Рис. 2.23.  Создание файла документа в программе=инструменте

Рис. 2.24.  Диалог Способ получения информации
из файла
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Вы можете просмотреть и изменить файл, созданный в программе"инструменте. Для
этого выделите нужный файл и нажмите кнопку Открыть файл в инструменте или
дважды щелкните мышью по наименованию файла в дереве. Файл документа будет от"
крыт в приложении, которое связано с данным типом файлов в системе ЛОЦМАН:PLM.

2.4.3. Формирование связи документа с файлом на диске
Чтобы связать документ с файлом на диске, выполните следующие действия.

На вкладке Документы выделите нужный документ и нажмите кнопку Добавить... на
Панели инструментов этой вкладки. На экране появится стандартный диалог Windows
открытия файлов.

Укажите нужный файл и нажмите кнопку Открыть. На экране появится стандартный ди"
алог Windows сохранения файлов.

Введите имя, которое будет присвоено выбранному файлу при сохранении в базу данных
Системы, и нажмите кнопку Сохранить. Диалог закроется, имя файла появится на
вкладке Документы.

Вы можете просмотреть и изменить файл, связанный с документом. Для этого выделите
данный файл и нажмите кнопку Открыть или дважды щелкните мышью по наименова"
нию файла в дереве. Файл документа будет открыт в приложении, которое связано с
данным типом файлов в операционной системе.

2.5. Просмотр состава объекта
Чтобы просмотреть перечень объектов, входящих в состав текущего, раскройте вкладку
Свойства объекта. Набор объектов, отображаемых в дереве, зависит от выбранного
представления. Вы можете выбрать нужный вариант представления из раскрывающего"
ся списка, расположенного в верхней части вкладки.

Например, при выборе вари"
анта Технологические мар�
шруты на вкладке будет ото"
бражен список маршрутов,
созданных для текущего доку"
мента (рис. 2.25).

Чтобы просмотреть атрибуты объектов, входящих в состав текущего, выделите нужный
объект в дереве вкладки. Наименования и значения атрибутов будут отображены на
вкладке Атрибуты. В режиме редактирования эти значения можно изменять (см.
раздел 2.7. на с. 56).

В этом режиме вы можете добавлять объекты в состав текущего. Для этого в дереве
вкладки Свойства объекта выделите объект, которому будет иерархически подчинен
добавляемый, и нажмите кнопку Создать на Панели инструментов этой вкладки. На
экране появится список связей, каждой из которых соответствует набор команд созда"
ния объектов. Список связей и команд зависит от выбранного представления и настрой"
ки Системы. Вызовите нужную команду.

Рис. 2.25.  Вкладка Свойства объекта
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На экране появится окно Редактор объекта. Выполните действия по созданию объекта.
Эти действия аналогичны действиям по созданию маршрута, описанным в разделе 2.2.1.
на с. 34.

После создания объекта его пиктограмма и наименование появляются на вкладке Свой<
ства объекта, а наименования и значения атрибутов — на вкладке Атрибуты.

Вы можете использовать механизм поиска, типовые объекты или буфер обмена для со"
здания нового объекта или формирования связи текущего объекта с объектом, имею"
щимся в базе данных.

Созданные для объекта технологические процессы могут быть связаны с расцеховочны"
ми маршрутами. Для этого выберите из раскрывающегося списка вариантов представ"
ления вариант Технологические процессы. На вкладке появится перечень технологиче"
ских процессов текущего объекта.

Укажите нужный техпроцесс.
В правой части вкладки Свой<
ства объекта появится
вкладка Цех<изготовитель,
содержащая список маршру"
тов изготовления текущего
объекта и их элементов.

Чтобы связать техпроцесс с одним или несколькими маршрутами, включите опцию ря"
дом с обозначениями нужных маршрутов (рис. 2.26).

2.6. Создание версии объекта
Объекты базы данных могут быть версионными и неверсионными. Версионность объек"
тов задается в программе ЛОЦМАН Конфигуратор.

Список версий объекта версионного типа отображается на вкладке Версии.

Некоторые объекты Системы создаются при помощи внешних приложений — биз"
нес"объектов. При вызове команды создания такого объекта будет автоматически запу"
щено соответствующее внешнее приложение.
Например, после вызова команды Создать — Состоит из... — Материал по КД на
экране появится окно Справочника Материалы и Сортаменты.

Порядок действий при создании объекта с использованием механизма поиска, типовых
объектов и буфера обмена рассмотрен на примере создания маршрута в разделах 2.2.2.
на с. 36, 2.2.3. на с. 38 и 2.2.4. на с. 39.

Рис. 2.26.  Связывание техпроцесса с маршрутом
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Первая версия создается ав"
томатически при создании
объекта. Эта версия является
применяемой (обозначение
выделено жирным шрифтом).
Вы можете создать несколько
версий текущего объекта и
сделать применяемой любую
из них.

Чтобы создать новую версию объекта, в дереве вкладки укажите версию, которая будет
являться исходной, и нажмите кнопку Создать версию (рис. 2.27). На экране появится
диалог Параметры новой версии.

Номер новой версии формируется из номера исходной. Он задается один раз при созда"
нии версии. Изменить значение этого атрибута нельзя.

Номера версий могут состоять из одного или нескольких уровней вложенности. Количе"
ство уровней вложенности определяется при настройке параметров базы данных в мо"
дуле Центр управления Комплексом АСКОН.

Если номер состоит из
одного уровня, то при
создании новой версии
ее номер будет на едини"
цу больше, чем номер
исходной версии. В этом
случае диалог выглядит,
как показано на
рисунке 2.28.

Если номер состоит из нескольких уровней, то в диалоге будет присутствовать группа ва"
риантов изменения номера версии (рис. 2.29). По умолчанию в этой группе активизиро"
ван вариант изменения цифры на последнем уровне вложенности.

Данная цифра в номере
новой версии будет уве"
личена на единицу по от"
ношению к исходной.

Цифры на остальных
уровнях останутся без
изменения.

Вы можете выбрать для изменения другой уровень, активизировав его в группе вариан"
тов изменения номера версии.

Например, номер исходной версии объекта 1.0.0.

При выборе первого варианта новая версия будет иметь номер 2.0.0.

При выборе второго — 1.1.0.

Рис. 2.27.  Создание версии объекта

Рис. 2.28.  Вид диалога при количестве уровней вложенности,
равном единице

Рис. 2.29.  Вид диалога при количестве уровней вложенности,
равном трем
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При выборе третьего — 1.0.1.

Выбор уровня зависит от объема изменений, которые предполагается внести в объект в
новой версии.

После настройки номера версии выберите из раскрывающегося списка вариант состоя"
ния, в котором будет находиться объект в новой версии.

Чтобы права доступа пользователей к новой версии были такими же как к текущей,
включите опцию Копировать права пользователей.

Если вы создаете версию
объекта типа Документ,
то диалог Параметры
новой версии содержит
группу элементов, позво"
ляющую скопировать
файлы текущего доку"
мента из исходной вер"
сии в новую (рис. 2.30).

Для этого в верхнем поле группы укажите файл, который нужно скопировать, и нажмите
кнопку со стрелкой вниз. На экране появится стандартный диалог Windows сохранения
файлов.

Введите имя, которое будет присвоено выбранному файлу при копировании, или укажи"
те в рабочем каталоге новую папку для сохранения (в этом случае имя файла можно не
изменять). Нажмите кнопку Сохранить. Диалог закроется. Имя файла и папки, в кото"
рую он будет скопирован, появятся в нижнем поле диалога Параметры новой версии.

Чтобы отменить копирование файла, укажите его имя в нижнем поле диалога и нажмите
кнопку со стрелкой вверх. Кнопка доступна, если поле содержит хотя бы один объект.

Для завершения создания версии нажмите кнопку ОК. Вновь созданная версия будет ие"
рархически подчинена версии, которая была выделена при ее создании. Кнопка Отмена
позволяет закрыть диалог без создания версии.

После создания версии ее обозначение отображается в дереве версий на вкладке Вер<
сии, наименования и значения атрибутов — на вкладке Атрибуты.

На этой вкладке вы можете задавать различные значения атрибутов для созданных вер"
сий объекта. При изменении значения атрибута для одной из версий, значения этого

Рис. 2.30.  Вид диалога при создании версии документа

При создании версии в нее автоматически копируются прямые вертикальные связи ис"
ходной версии. Обратные вертикальные и горизонтальные связи не копируются.
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атрибута, заданные для других версий, не изменяются. Исключение составляет атрибут
Обозначение. Значение этого атрибута одинаково для всех версий объекта, поэтому из"
менения, внесенные в обозначение в одной из версий, передаются во все версии.

Чтобы созданная версия стала применяемой, выделите ее обозначение в дереве и на"
жмите кнопку Заменить версию.

2.7. Изменение атрибутов объекта
Наименования и значения атрибутов текущего объекта отображаются на вкладке Атри<
буты (рис. 2.31).

На этой вкладке вы можете изменять значения атрибутов
объектов. Исключение составляют следующие атрибуты:

▼атрибуты Тип и Версия объектов всех типов — значения
этих атрибутов изменить нельзя,

▼атрибуты объектов типа Элемент маршрута и Материал, ко"
торые передаются из внешних приложений, — значения этих
атрибутов изменяются во внешних приложениях,

▼атрибуты файлов документов — значения этих атрибутов
изменяются при изменении файлов.

Изменение значений атрибутов выполняется в режиме редактирования. В этом режиме
в полях значений некоторых атрибутов появляются следующие кнопки:

▼ кнопка с многоточием — вызывает диалоги редактирования параметров или запускает
внешние приложения (для атрибута Обозначение объектов типа Элемент маршрута и
Материал),

▼ кнопка с треугольником  — раскрывает списки значений параметров.

Нажмите кнопку в поле нужного атрибута и выполните действия по изменению его зна"
чения.

Значения остальных атрибутов могут быть изменены вручную. Для этого установите кур"
сор в поле значения атрибута и введите нужный текст.

Рис. 2.31.  Вкладка Атрибуты

При изменении значений атрибутов версий текущего объекта обратите внимание на то,
что значение атрибута Обозначение одинаково для всех версий этого объекта. Измене"
ния, внесенные в обозначение в одной из версий, передаются во все остальные версии.

Значение атрибута Наименование группы объектов пользовательского классификатора
Избранное изменяется вручную в любом режиме работы с Системой.
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2.8. Удаление объекта
Удаление объектов, связанных с текущим, возможно на вкладках Маршрут, Заготовка,
Документы, Свойства объекта и Версии.

Чтобы удалить объект, выделите его на одной из указанных вкладок и нажмите кнопку
Удалить на Панели инструментов этой вкладки.

При удалении всех объектов, кроме файла документа и версии объекта, на экране появ"
ляется диалог Предупреждение (рис. 2.32). Элементы управления этого диалога по"
зволяют выбрать способ удаления объекта.

Чтобы удалить связь текущего объекта с объектом,
выделенным на вкладке, нажмите кнопку Выре<
зать. В этом случае пиктограмма и обозначение
выделенного объекта будут удалены с текущей
вкладки. Объект останется в базе данных и может
быть использован для связи с другими объектами.

Чтобы удалить объект из базы данных, нажмите
кнопку Удалить везде.

Чтобы отменить удаление, нажмите кнопку Отме<
на.

При удалении файла документа или версии объек"
та на экране появляется предупреждающее сооб"
щение, в котором нужно подтвердить удаление
или отказаться от него.

2.9. Сохранение результатов работы
Чтобы сохранить изменения, внесенные в базу данных, нажмите кнопку Сохранить на
Панели инструментов окна приложения.

Если результаты работы не были сохранены, то при завершении редактирования теку"
щего объекта на экране появится предупреждающее сообщение. Кнопки этого сообще"
ния позволяют сохранить произведенные изменения, отказаться от сохранения или про"
должить редактирование объекта.

Если работа Системы завершена некорректно, в базе данных могут оказаться объекты,
изменения которых не сохранены. Такие объекты затрудняют использование Системы. 

Например, если один из пользователей Систе"
мы изменил объекты базы данных и его сеанс
работы завершен некорректно, эти объекты бу"
дут недоступны для редактирования другими
пользователями. При попытке изменения в та"
ком случае на экране появится предупреждаю"
щее сообщение (рис. 2.33).

Версию объекта, которая является применяемой, удалить нельзя.

Рис. 2.32.  Диалог Предупреждение

Рис. 2.33.  
57



ЛОЦМАН Расцеховщик. Руководство пользователя
Чтобы просмотреть список заблокированных объектов и сделать их доступными для из"
менений, выделите на Рабочем столе пиктограмму базы данных и нажмите кнопку В ра<
боте... на Панели рабочего стола.

На экране появится диалог Рабочие проекты
(рис. 2.34). В этом диалоге показан список за"
блокированных объектов базы данных.

Чтобы сохранить в базе данных ранее несохраненные изменения, нажмите кнопку Со<
хранить изменения и вернуть.

Чтобы отменить несохраненные изменения, нажмите кнопку Отказаться от измене<
ний.

После нажатия любой из этих кнопок объект удаляется из списка в диалоге Рабочие
проекты. Он становится доступным для редактирования.

2.10. Экспорт данных системы ЛОЦМАН Расцеховщик
Данные из текущего рабочего окна системы ЛОЦМАН Расцеховщик могут быть сохране"
ны в следующих форматах:

▼ HTML,

▼ XML,

▼ Microsoft Excel,

▼ текстовый файл.

Чтобы экспортировать данные, необходимо вызвать команду Файл — Экспорт дан<
ных....
После вызова команды на экране появится стандартный диалог сохранения файлов
Windows.

В этом диалоге следует выбрать тип файла, указать имя и папку для сохранения файла.

Рис. 2.34.  Диалог Рабочие проекты

Сохранение и отказ от изменений в диалоге Рабочие проекты доступны только поль"
зователю, в сеансе работы которого выполнялось незавершенное редактирование.
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Глава 3.
Задание значений атрибутов объектов Системы
Значения атрибутов объектов Системы отображаются на вкладке Атрибуты в рабочем
окне Системы.

Атрибуты можно разделить на следующие категории.

▼ системные атрибуты,

▼ атрибуты типа,

▼ атрибуты связи.

К системным атрибутам относятся:

▼ ключевой атрибут, однозначно идентифицирующий объект в пределах системы,

▼ версия; для неверсионных объектов может отсутствовать,

▼ состояние.

Значения атрибутов могут быть заданы следующими способами:

▼ средствами Системы,

▼ при помощи внешних приложений (бизнес"объектов).

3.1. Задание значений атрибутов средствами Системы
Способ задания значений атрибута зависит от его типа.

3.1.1. Атрибут типа Строка
Чтобы задать значение атрибута, необходимо активизировать поле ввода и заполнить
его с клавиатуры.

3.1.2. Атрибут типа Число
Чтобы задать значение атрибута, следует нажать кнопку с многоточием в правой части
поля ввода.

На экране появится диалог Атрибут [Имя атрибута]
(рис. 3.1).

Задать значение атрибута можно следующими спосо"
бами:

▼ввод с клавиатуры,

▼использование счетчика.

Эти способы можно использовать совместно. При
этом если ввести значение с клавиатуры и продолжить ввод, используя счетчик, то зна"
чение будет последовательно изменяться. Если с клавиатуры введено дробное число, то
при использовании счетчика будет изменяться целая часть. Если после задания значения

Для ввода значений атрибутов можно использовать буфер обмена. При этом тип данных
в буфере обмена должен соответствовать типу атрибута.

Рис. 3.1.  Диалог Атрибут [Позиция]
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ЛОЦМАН Расцеховщик. Руководство пользователя
счетчиком продолжить ввод с клавиатуры, то к числу будут добавляться дополнитель"
ные разряды.

Числовой атрибут может быть измеряемым. Для та"
ких атрибутов следует выбрать из раскрывающихся
списков измеряемую сущность и единицу измерения
(рис. 3.2).

3.1.3. Атрибут типа Дата
Задать значение атрибута можно следующими способами:

▼ ввод с клавиатуры,

▼ использование элемента управления Календарь.

Формат значения атрибута следующий: ДД.ММ.ГГГГ. При вводе с клавиатуры контроли"
руется корректность ввода значений числа и месяца. В качестве разделителя использу"
ется точка. Если год введен двумя цифрами, то введенное число интерпретируется сле"
дующим образом. Если введенное число меньше или равно 20, то к нему автоматически
добавляются цифры 20. Если введенное число больше 20, то добавляются 19.

Чтобы воспользоваться элементом управления Календарь, необходимо нажать кнопку
справа от поля ввода.

На экране появится календарь (рис. 3.3). Активной в нем будет текущая си"
стемная дата. Чтобы задать ее в качестве значения атрибута, следует нажать
кнопку Сегодня. Чтобы выбрать другое число текущего месяца, необходимо
щелкнуть по нему. После этого календарь закроется, выбранная дата будет
зафиксирована в качестве значения атрибута.

Стрелки вправо и влево позволяют последовательно изменять месяц и год.

Щелчок по названию текущего месяца раскрывает список из семи названий меся"
цев текущего года таким образом, что текущий месяц будет расположен в середине
списка.

3.1.4. Атрибут типа Элемент списка
Чтобы задать значение атрибута, необходимо нажать кнопку справа от поля ввода и вы"
брать из появившегося списка нужный вариант.

3.1.5. Атрибут типа Текст
Поле ввода атрибута содержит пиктограмму.

Рис. 3.2.  Диалог Атрибут [Масса]

Рис. 3.3.  

Рис. 3.4.  
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Глава 3. Задание значений атрибутов объектов Системы
Чтобы задать значение атрибута, необходимо нажать кнопку с многоточием справа от
поля ввода.

После щелчка на экране поя"
вится диалог Редактор тек<
стового атрибута (рис. 3.5).

Элементы управления диалога
позволяют создавать и редак"
тировать текст в формате RTF.
Общие приемы редактирова"
ния текста аналогичны прие"
мам работы в Microsoft Word. В
верхней части диалога распо"
ложены панели инструментов
и линейка. Одна из панелей ин"
струментов и линейка являют"
ся стандартными для тексто"

вых редакторов, например, Microsoft Word, Wordpad и т. п.

Другая панель является специфической для диалога. Кнопки этой панели рассматрива"
ются ниже.

Кнопка Очистить позволяет удалить текущее содержание атрибута.

Кнопка Открыть... позволяет открыть существующий файл формата RTF или TXT. После
нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог открытия файлов Windows.

Кнопка Сохранить... позволяет сохранить текущее значение атрибута в файл формата
RTF. После нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог сохранения файлов
Windows.

Кнопка Печать... позволяет вывести на печатающее устройство текущее значение атри"
бута. После нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог печати файлов
Windows.

Кнопки Вырезать, Копировать, Вставить позволяют выполнять стандартные действия
с буфером обмена Windows.

Кнопка Отменить позволяет отменять выполненные изменения значения атрибута, сде"
ланные последними.

Кнопка Вернуть позволяет восстанавливать изменения значений атрибута, отмененные
кнопкой Отменить.

Кнопка Найти... позволяет найти фрагмент значения атрибута по заданному условию.

После нажатия кнопки на экране появится диалог
Найти (рис. 3.6). В поле Что: следует ввести иско"
мую строку. Варианты Вверх и Вниз группы На<
правление позволяют задать направление поиска
подстроки в тексте от положения курсора.

Рис. 3.5.  Диалог Редактор текстового атрибута

6,4

Рис. 3.6.  Диалог Найти
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Опции Только слово целиком и С учетом регистра позволяют ограничить область
поиска.

Если опция Только слово целиком выключена, в результате поиска будут показаны все
вхождения искомой строки в тексте. Если она включена, будут показаны только слова,
полностью совпадающие с искомой строкой.

Если опция С учетом регистра выключена, в результате поиска будут показаны все вхо"
ждения искомой строки. Если она включена, будут показаны только слова, регистр букв
которых совпадает с регистром букв искомой строки.

После ввода строки в поле Что: становится доступной кнопка Найти далее. Эту кнопку
следует нажать, чтобы выполнить поиск. После того, как строка, удовлетворяющая за"
данным условиям, будет найдена в тексте, она будет выделена цветом. Диалог Найти бу"
дет активным, но не модальным. Это означает, что можно продолжить поиск, нажав
кнопку Найти далее, или перейти к редактированию текста. Чтобы продолжить поиск
после редактирования текста, следует нажать кнопку Найти далее. Кнопка Отмена по"
зволяет завершить поиск.

Если фрагмент, удовлетворяющий условиям поиска не будет найден,
на экране появится предупреждающее сообщение (рис. 3.7).

Кнопка Вставить рисунок... позволяет добавить к содержанию атрибута растровый ри"
сунок из файла. После нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог откры"
тия файлов Windows.

Кнопка Вставить объект... позволяет добавить к содержанию атрибута объект, исполь"
зуя технологию OLE. После нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог
вставки объектов Windows.

Чтобы завершить ввод значения текстового атрибута, следует нажать кнопку ОК. Кнопка
Отмена позволяет закрыть диалог Редактор текстового атрибута, отказавшись от
сделанных изменений.

3.1.6. Атрибут типа Изображение
Поле ввода атрибута содержит пиктограмму.

Чтобы задать значение атрибута, необходимо нажать кнопку с многоточием справа от
поля ввода.

Рис. 3.7.  

Вставленный объект можно активизировать, щелкнув по нему мышью. Автоматически
будет запущено приложение, назначенное в Windows для открытия файлов данного ти"
па.
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После щелчка на экране появится диалог Изо<
бражение (рис. 3.8).

Элементы управления диалога позволяют прос"
матривать и задавать значения атрибута. В вер"
хней части диалога расположена панель инстру"
ментов, кнопки которой позволяют вызывать
команды работы с изображением.

Кнопка Очистить позволяет удалить текущее содержание атрибута. Становится доступ"
ной, если в диалоге содержится рисунок.

Кнопка Открыть... позволяет открыть существующий файл формата BMP. После нажа"
тия кнопки на экране появится стандартный диалог открытия файлов Windows.

Кнопка Сохранить... позволяет сохранить текущее значение атрибута в файл формата
BMP. После нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог сохранения файлов
Windows.

Кнопка Печать... позволяет вывести на печатающее устройство текущее значение атри"
бута. После нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог печати файлов
Windows.

Кнопки Вырезать, Копировать, Вставить позволяют выполнять стандартные действия
с буфером обмена Windows.

3.1.7. Ключевой атрибут
Чтобы задать или изменить значение атрибута, необходимо нажать кнопку с многоточи"
ем справа от поля ввода.

Рис. 3.8.  Диалог Изображение

Если атрибут имел какое"либо значение, то вставка рисунка из буфера обмена или от"
крытие файла приведет к замене предыдущего рисунка.
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На экране появится диалог Редактор объекта (рис. 3.9).

После открытия диалога активной является задача Карточка. Поля диалога позволяют
задать значения атрибута.

Чтобы завершить ввод нового значения, нажмите кнопку ОК.

После этого база данных автоматически проверяется на наличие объектов с такими же
значениями изменяемого атрибута.

Если такие объекты найде"
ны, на экране появится
предупреждающее сооб"
щение о существовании в
базе данных объекта с та"
кими же значениями
свойств (рис. 3.10).

Вы можете подтвердить выбор или отказаться от него. В случае подтверждения новое
значение появится в поле на вкладке Атрибуты. В случае отказа необходимо задать
другое значение атрибута.

Использование механизма поиска Системы.
Чтобы задать значение ключевого атрибута, можно использовать значения атрибутов
объектов, уже существующих в базе данных. Для этого используется механизм поиска
Системы. Он позволяет сформировать список объектов для выбора подходящего экзем"
пляра.

Рис. 3.9.  Диалог Редактор объекта

Рис. 3.10.  
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В диалоге Редактор объекта активизируйте задачу Подбор аналога. На вкладке Па<
раметры поиска в качестве умолчательного параметра будет задан текущий тип объек"
та базы данных (рис. 3.11). Параметры поиска могут быть дополнены стандартными спо"
собами (см. раздел 6.1.2. на с. 91).

Чтобы выполнить поиск, следует нажать кнопку Искать. После завершения поиска объ"
екты, удовлетворяющие заданным условиям, будут показаны на вкладке Результаты
поиска (рис. 3.12).

Рис. 3.11.  Диалог Редактор объекта; вкладка Параметры поиска

Рис. 3.12.  Диалог Редактор объекта; вкладка Результаты поиска
65



ЛОЦМАН Расцеховщик. Руководство пользователя
В левой части вкладки отображаются обозначения объектов и их версии.

В правой части отображаются наименования атрибутов выделенного объекта и их значе"
ния.

Чтобы задать новое значение атрибута, следует выделить объект в списке и нажать кноп"
ку Выбрать. Новое значение атрибута появится в поле Введите значение.

3.2. Задание значений атрибутов 
средствами бизнес<объектов
Значения атрибутов могут быть заданы при помощи внешних приложений — биз"
нес"объектов в соответствии с табл. 3.1.

Чтобы задать или изменить значение атрибута, необходимо нажать кнопку с многоточи"
ем справа от поля ввода.

На экране появится связанное внешнее приложение. Средствами приложения следует
задать значение атрибута. Конкретный порядок использования бизнес"объектов рассма"
тривается в их документации.

Табл. 3.1.  Атрибуты, значения которых задаются при помощи внешних приложений

Наименование атрибута Вызываемое приложение

Материал Справочник Материалы и Сортаменты.

Элемент маршрута Справочник структурных подразделений

Внешнее приложение должно быть сопоставлено атрибуту средствами программы ЛОЦ"
МАН Конфигуратор. Если связь отсутствует, для задания значения атрибута будут ис"
пользоваться средства Системы.
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Доступ к объектам базы данных
База данных — это упорядоченная обособленная совокупность данных, хранящихся в
системе ЛОЦМАН:PLM.

Для обеспечения удобства доступа к объектам базы они помещаются в выборки или
пользовательский классификатор Избранное.

4.1. Выборки
Выборка представляет собой именованный динамический набор ссылок на объекты ба"
зы данных, удовлетворяющие заданным условиям. Она предназначена для обеспечения
удобства доступа к объектам. Аналогичное назначение имеет Избранное. Отличие вы"
борки от объектов, помещенных в Избранное состоит в следующем.

▼ В Избранное помещается ссылка на конкретный объект базы данных вне зависимости от
значений его атрибутов.

▼ Объекты выборки должны удовлетворять заданным условиям. Если атрибуты объекта
базы данных изменены таким образом, что они перестают удовлетворять этим услови"
ям, объект удаляется из выборки. В то же время, если значения атрибутов объекта, не
входившего в состав выборки, приобретают значение, соответствующее ее условиям, он
добавляется в нее.

4.1.1. Создание выборки
Чтобы создать выборку, раскройте вкладку Выборки на Рабочем столе и нажмите кноп"
ку Создать... на Панели рабочего стола.

На экране появится диалог Выбор базы
данных (рис. 4.1). Список Доступные
базы данных содержит наименования
баз данных, которые доступны для со"
здания выборки. Чтобы выбрать базу
данных, следует выделить ее наименова"
ние в списке и нажать кнопку ОК. Диалог
будет закрыт.

Кнопка Отмена позволяет закрыть диа"
лог, отказавшись от выбора.

Рис. 4.1.  Диалог Выбор базы данных
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После выбора базы данных на экране по"
явится диалог Выборка из базы дан<
ных “Имя_базы_данных” (рис. 4.2).

Этот диалог аналогичен диалогу поиска
объектов базы данных (см. Главу 6. на
с. 90).

Дополнением являются поля Наимено<
вание выборки: и Представление по
умолчанию:.
В этих полях следует ввести наименова"
ние создаваемой выборки и выбрать из
раскрывающегося списка представление,
которое будет использовано при просмо"
тре выборки по умолчанию.

Элементы управления вкладки Параметры выборки позволяют создать набор усло"
вий, которым должны удовлетворять объекты базы данных, чтобы быть включенными в
выборку.

Список таких объектов базы данных можно просмотреть в этом диалоге. Для этого сле"
дует нажать кнопку Искать....

После выполнения поиска список поя"
вится на вкладке Результаты выборки
(рис. 4.3).

Чтобы завершить создание выборки, нажмите кнопку Выход.

Рис. 4.2.  Диалог создания выборки

Рис. 4.3.  Диалог создания выборки,
вкладка Результаты выборки
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На экране появится запрос на сохранение выборки (рис. 4.4).

Кнопка Да позволяет закрыть диалог с сохранением выбор"
ки, кнопка Нет — закрыть диалог без сохранения выборки,
кнопка Отмена — вернуться в диалог.

4.1.2. Использование выборки
Чтобы получить доступ к объектам выборки, следует выделить ее обозначение на вклад"
ке Выборки и нажать кнопку Открыть на Панели рабочего стола.

В Рабочей области появится рабочее окно выборки. Ее объекты будут показаны в том
представлении, которое было избрано в качестве умолчательного.

4.1.3. Изменение условий выборки
Чтобы изменить условия формирования выборки, следует нажать кнопку Свойства... на
Панели рабочего стола.

На экране появится диалог Выборка из базы данных “Имя_базы_данных” (рис. 4.2
на с. 68). Действия по изменению условий аналогичны их первоначальному заданию.

4.1.4. Удаление выборки
Чтобы удалить выборку, следует нажать кнопку Удалить на Панели рабочего стола.

Пиктограмма и наименование выборки будут удалены с вкладки Выборки. При этом
удаляются только сформированные ссылки. Объекты выборки остаются в базе данных
без изменений.

4.2. Пользовательский классификатор Избранное
Пользовательский классификатор Избранное представляет собой динамическую группу
ссылок на объекты базы данных Системы. Он обеспечивает быстроту и удобство доступа
к часто используемым объектам. Классификатор Избранное формируется пользовате"
лем для каждой базы данных отдельно. Классификатор, сформированный текущим
пользователем, недоступен для других пользователей Системы.

Содержимое классификатора отображается на панели Избран<
ное в рабочем окне Системы в виде дерева (рис. 4.5). Объектами
дерева являются ссылки на объекты базы данных и группы ссы"
лок.

Если объект дерева имеет подчиненные объекты, то рядом с его
пиктограммой располагается значок «+». Щелчок по этому знач"
ку раскрывает состав подчиненных объектов. При этом значок
изменяется на «"». Щелчок по этому значку скрывает подчинен"
ные объекты.

Рис. 4.4.  

Рис. 4.5.  Панель Избранное
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Вы можете перенести подчиненный объект на верхний уровень иерархии. Для этого вы"
делите его в дереве классификатора и нажмите кнопку На первый уровень. Объект
станет корневым объектом и будет расположен на последней позиции в дереве. Состав
объекта не изменится.

По умолчанию классификатор не содержит объектов. Вы можете создать группы для
размещения ссылок или помещать ссылки непосредственно в дерево классификатора.

Чтобы создать новую группу, нажмите кнопку Создать группу.... На экране появится
диалог Добавление (рис. 4.6).

В поле Наименование введите нужное наименова"
ние группы. Чтобы разместить группу на верхнем
уровне иерархии, включите опцию Корневая группа.

Для завершения создания группы нажмите кнопку
ОК. Диалог будет закрыт, пиктограмма и наименова"
ние новой группы появятся в дереве. Чтобы отказать"
ся от создания группы, нажмите кнопку Отмена.

При необходимости вы можете изменить наименование группы. Для этого активизируй"
те группу и введите нужный текст в поле Значение атрибута Наименование на вкладке
Атрибуты.

Чтобы поместить ссылку на объект базы данных в созданную группу, выделите эту груп"
пу в дереве классификатора. Укажите в рабочем окне нужный объект и нажмите кнопку
В избранное на Панели инструментов окна Системы. Ссылка будет помещена в выде"
ленную группу. Текстом ссылки является наименование объекта.

Если в момент добавления ссылки в классификаторе выделена не группа, а ссылка, то
добавляемая ссылка будет иерархически подчинена выделенной.

Объект, ссылка на который помещена в Избранное, может быть открыт в отдельном ра"
бочем окне Системы. Для этого выделите нужную ссылку в дереве классификатора и на"
жмите кнопку Открыть в новом окне... на Панели инструментов окна Системы. Рабо"
чее окно с указанным объектом появится в рабочей области. Наименование объекта
будет отображено в заголовке рабочего окна.

Ссылки и группы, содержащиеся в Избранном, могут быть скопированы в буфер обмена
Системы. Для этого выделите нужный объект или несколько объектов и нажмите кнопку
Копировать.

В классификаторе Избранное допускается наличие групп с одинаковыми наименовани"
ями.

Чтобы выделить несколько объектов, расположенных в списке подряд один за другим,
выделите крайний из них, нажмите клавишу <Shift> и, не отпуская ее, следующий край"
ний объект. Все объекты между ними будут выделены.
Чтобы выделить объекты в списке произвольным образом, выделяйте их, удерживая на"
жатой клавишу <Ctrl>.
Эти способы выделения объектов можно использовать в различных комбинациях.

Рис. 4.6.  Диалог Добавление
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Для вставки объекта внутри классификатора укажите нужную группу и нажмите кнопку
Вставить.

Вы можете перемещать объекты из одной группы классификатора в другую. Для этого
выделите их и нажмите кнопку Вырезать. Объекты будут помещены в буфер обмена.
Наименования вырезанных объектов в исходной группе отображаются перечеркнутыми.

При вставке вырезанных объектов из буфера они будут перенесены из исходной группы
в группу, указанную для вставки. Если вставка не будет произведена, вырезанные объ"
екты останутся на прежнем месте.

Чтобы удалить объект или несколько объектов из Избранного, выделите их и нажмите
кнопку Удалить. На экране появится предупреждающее сообщение, позволяющее под"
твердить удаление или отказаться от него.

Обратите внимание на то, что в буфере хранятся только те объекты, которые были поме"
щены в него при последнем копировании или вырезании.
При вставке из буфера в указанное место копируются или перемещаются все объекты,
содержащиеся в нем.

Ссылки на объекты, скопированные в буфер, удобно использовать для создания анало"
гичных объектов Системы.
Порядок действий при создании объекта с использованием буфера обмена рассмотрен
на примере создания маршрута в разделе 2.2.4. на с. 39.

При удалении непустой группы удаляются все объекты, входящие в нее. При удалении
ссылки, которой подчинены другие ссылки или группы, все эти объекты также удаляют"
ся.
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Настройка системы ЛОЦМАН Расцеховщик

5.1. Настройка подключения базы данных
Чтобы выбрать базу данных, параметры подключения которой необходимо изменить,
вызовите команду Сервис — Настройка подключений....

На экране появится диалог ЛОЦМАН
Расцеховщик < настройка подклю<
чения к базам данных (рис. 5.1).

Таблица этого диалога содержит спи"
сок наименований зарегистрированных
в файле LOODSMANCOMMON.INI баз
данных. Каждая строка списка содер"
жит наименование базы данных, теку"
щий способ аутентификации и учетную
запись пользователя, от имени которо"

го может открываться база данных.

Чтобы изменить параметры подключения, дважды щелкните мышью в строке базы дан"
ных.

На экране появится диалог База Дан<
ных <Имя базы данных> (рис. 5.2).

В группе Соединяться, используя необходимо выбрать один из следующих вариантов:

▼ Информацию о текущей учетной записи Windows (Windows аутентификация),
▼ Указанные данные (SQL аутентификация),
▼ Недоступная база данных.

При выборе варианта аутентификации средствами Windows идентификационные пара"
метры пользователя для доступа к базе данных будут совпадать с параметрами текущего
пользователя операционной системы.

Вариант SQL аутентификации позволяет задать параметры доступа непосредственно в
диалоге. При выборе этого варианта становятся доступными поля ввода Имя пользо<

Рис. 5.1.  Диалог настройки подключений

Рис. 5.2.  Диалог База данных <Имя базы данных>
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вателя и Пароль. Опция Запомнить пароль позволяет сохранить пароль для автома"
тического разрешения доступа к базе данных в последующих сеансах работы.

Вариант Недоступная база удаляет значок базы данных с вкладки Базы данных.

Если в системе отсутствуют данные о подключении к базе данных, вариант Недоступ<
ная база будет выбран автоматически.

Чтобы завершить настройку подключения, нажмите кнопку ОК. Кнопка Отмена позво"
ляет закрыть диалог База Данных <Имя базы данных>, не изменяя текущие настрой"
ки.

Если база данных, параметры подключения к которой были изменены при настройке,
была открыта, то ее окно автоматически закроется. Для продолжения работы необходи"
мо открыть ее повторно.

После настройки параметров подключения всех нужных баз закройте диалог ЛОЦМАН
Расцеховщик < настройка подключения к базам данных, нажав кнопку Закрыть.

5.2. Выбор сервера приложений
Чтобы выбрать сервер приложений, вызовите команду Сервис — Выбор сервера при<
ложений....

На экране появится диалог Выберите серве<
ры приложений (рис. 5.3).

Выберите из раскрывающегося списка Прило<
жение вариант Расцеховщик. Если для всех
приложений системы ЛОЦМАН:PLM будут ис"
пользоваться одинаковые серверы, включите
опцию Использовать общий список серве<
ров.

Чтобы добавить сервер в список, нажмите кнопку Добавить соединение.

На экране появится диалог Настройка соединения. Состав элементов управления
группы Параметры соединения зависит от выбранного типа соединения.

Рис. 5.3.  Диалог Выберите серверы приложений
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5.2.1. DCOM < соединение
Для этого типа соединения выберите из
раскрывающегося списка Компьютер:
имя компьютера с установленным серве"
ром (рис. 5.4).

Имя компьютера появится в поле Соеди<
нение:.

5.2.2. Socket<соединение
Для этого типа соединения задайте
IP"адрес компьютера, на котором установ"
лен сервер приложений и номер порта, че"
рез который будет установлено соедине"
ние (рис. 5.5).

IP"адрес и номер порта появятся в поле
Соединение:.

Для функционирования Socket"соединения должны выполняться следующие условия:

▼ сервер приложений установлен на машине, имеющей выделенный IP"адрес;

▼ на компьютере с сервером приложений должен быть установлен, настроен и запущен
ЛОЦМАН Сокет"сервер.

Рис. 5.4.  Настройка DCOM=соединения

DCOM " соединение может использоваться в сетях c доменом Windows 2000 Server (2003
Server). При этом система ЛОЦМАН Расцеховщик и сервер приложений должны нахо"
диться в одном домене либо в доверенных доменах.

Рис. 5.5.  Настройка Socket=соединения

При Socket"соединении может использоваться только аутентификации SQL"сервера, так
как к СУБД обращается учетная запись, от имени которой запущен ЛОЦМАН Сокет"сер"
вер. То есть использование Windows"аутентификации при работе с базой данных не име"
ет смысла.
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5.2.3. Web<соединение
Для этого типа соединения (рис. 5.6) за"
дайте следующие параметры:

▼ в поле URL: (универсальный указатель
ресурса) — адрес ISAPI"приложения
httpsrvr.dll, например: http://host.net/
cgi�bin/httpsrvr.dll;

▼ в поле Пользователь: — имя пользо"
вателя, которое будет использовано
при авторизации на Web"сервере;

▼ в поле Пароль: — пароль, который
будет использован при авторизации на
Web"сервере.

Заданный URL появится в поле Соединение:.
Чтобы использовать прокси"сервер, включите соответствующую опцию и введите имя
используемого прокси"сервера.

Для функционирования этого вида соединения должны выполняться следующие усло"
вия.

▼ На компьютере, где установлен клиентский модуль, в системном каталоге должна нахо"
диться библиотека Wininet.dll (установлен Internet Explorer версии 3.0 или выше);

▼ На компьютере, где расположен сервер приложений, должен быть установлен и настро"
ен IIS (Internet Information Services). Для IIS должны быть выполнены следующие на"
стройки.

▼ Установлена поддержка ISAPI"расширений, выделен специальный каталог для
размещения ISAPI"приложения HTTPsrvr.dll (каталог должен поддерживать запуск
и выполнение сценариев).

▼ Отключена анонимная проверка пользователя; включена либо обычная проверка
подлинности, либо встроенная проверка подлинности Windows. В случае исполь"
зования Windows"аутентификации у клиентов выполняется настройка свойств
обозревателя для возможности ввода пароля и имени пользователя.

▼ На компьютере с IIS у приложения COM+ «IIS Out"Of"Process Pooled Applications»
должен быть установлен уровень олицетворения Представитель (в случае исполь"
зования Windows"аутентификации).

После настройки соединения любого типа следует убедиться в его работоспособности.
Для этого нажмите кнопку Проверить....

На экране должно появиться сообщение об успешном
соединении (рис. 5.7).

Рис. 5.6.  Настройка Web=соединения

Рис. 5.7.  
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Если на экране появится сообщение об ошибке, необходимо
проверить правильность настроек.

В случае успешной проверки завершите настройку соединения, нажав кнопку ОК. Кноп"
ка Отмена позволяет закрыть диалог, отказавшись от изменений.

Кнопка Редактировать соединение позволяет изменить параметры существующего
соединения. После ее нажатия на экране появляется диалог Настройка соединения.
Действия по изменению настроек соединения аналогичны действиям по их заданию.

Кнопка Удалить соединение позволяет удалить соединение с компьютером, имя кото"
рого выбрано в списке.

Вы можете перемещать имя компьютера, с которым установлено соединение, на различ"
ные позиции в списке соединений при помощи следующих кнопок:

▼ Переместить в начало списка,

▼ Переместить на одну позицию вверх,

▼ Переместить на одну позицию вниз,

▼ Переместить в конец списка.

Доступность кнопок зависит от возможности перемещения выбранного имени в ту или
иную сторону.

Чтобы изменения в списке соединений вступили в силу, нажмите кнопку Применить.
Кнопка Закрыть позволяет закрыть диалог.

5.3. Обновление списка баз данных
Во время работы в клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM могут быть изменены общий
список баз данных системы ЛОЦМАН:PLM или структура одной из баз данных.

Причиной таких изменений может быть, например, создание новой базы данных в при"
ложении Центр управления комплексом. При этом содержимое вкладки Базы данных
Рабочего стола системы ЛОЦМАН Расцеховщик не изменяется автоматически.

Чтобы синхронизировать список баз данных, зарегистрированный в файле
LOODSMANCOMMON.INI, и содержимое вкладки Базы данных, необходимо вызвать ко"
манду Обновить контекстного меню вкладки.

Чтобы синхронизировать структуру конкретной базы данных, вызовите команду Обно<
вить из контекстного меню этой базы.

5.4. Настройка параметров объектов
Чтобы настроить параметры объектов базы данных Системы, вызовите команду
Сервис — Конфигуратор. На экране появится окно Конфигуратор (рис. 5.9).

Рис. 5.8.  
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Элементы управления окна позволяют выполнять следующие настройки:

▼ настройку представления (см. следующий раздел),

▼ настройку формирования и отображения данных (см. раздел 5.4.2. на с. 80),

▼ дополнительные настройки (см. раздел 5.4.3. на с. 84).

5.4.1. Настройка представления
Настройка представления выполняется в Дереве представлений окна Конфигуратор.

Она включает в себя следующие действия:

▼ добавление/изменение представления,

▼ добавление отображаемого типа,

▼ добавление/изменение отображаемой связи,

▼ удаление объектов.

Для выполнения настройки вы можете использовать кнопки Панели инструментов или
команды контекстного меню.

Добавление/изменение представления
Чтобы создать новое представление, активизируйте объект типа Представление в Дереве
представлений окна Конфигуратор и вызовите команду Создать — Представле<
ние....

Рис. 5.9.  Окно Конфигуратор
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На экране появится диалог Добавление
представления (рис. 5.10).

В полях этого диалога введите полное и
краткое наименования представления.

Опция Базовое представление позволяет
выбрать одно из существующих представле"
ний в качестве шаблона для вновь создавае"
мого. По умолчанию опция отключена. В
этом случае созданное представление будет
пустым.

Чтобы создать представление, состав объектов которого будет аналогичен составу одно"
го из уже имеющихся представлений, включите опцию Базовое представление и вы"
берите из раскрывающегося списка нужный объект.

Для завершения создания представления нажмите кнопку ОК. Новое представление по"
явится в Дереве представлений. Кнопка Отмена позволяет закрыть диалог без создания
представления.

Вы можете изменить наименования созданного представления. Для этого укажите его в
дереве и нажмите кнопку Редактировать....

На экране появится диалог Редактирова<
ние представления (рис. 5.11). Действия
по изменению наименований аналогичны
действиям по их заданию.

Добавление отображаемого типа
Чтобы добавить в представление новый тип, в Дереве представлений окна Конфигура<
тор активизируйте объект типа Представление или Связь и вызовите команду
Создать — Тип....

На экране появится диалог Добавление типа
(рис. 5.12).

Выберите нужный тип из раскрывающегося спи"
ска существующих типов объектов. Если в Дере"
ве представлений активизирован объект типа
Представление, список содержит все типы объ"
ектов. Если в дереве активизирован объект типа

Связь, список содержит типы объектов, которые могут быть связаны с вышестоящим
объектом посредством указанной связи.

Чтобы завершить добавление типа, нажмите кнопку ОК. Диалог Добавление типа за"
кроется, выбранный тип появится в дереве. Он будет иерархически подчинен объекту,
выделенному при его добавлении.

Рис. 5.10.  Диалог Добавление представления

Рис. 5.11.  Диалог Редактирование представления

Рис. 5.12.  Диалог Добавление типа
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Опция Непрерывный ввод позволяет добавить несколько типов, не закрывая диалог.
Если эта опция включена, после нажатия кнопки ОК новый тип появляется в дереве, а
диалог Добавление типа остается открытым. Система ожидает выбора следующего
типа.Чтобы завершить добавление типов, нажмите кнопку Отмена.

Добавление/изменение отображаемой связи
Чтобы добавить типу объектов новую связь, укажите этот тип в Дереве представлений
окна Конфигуратор (указанный тип должен находиться на втором уровне иерархии де"
рева) и вызовите команду Создать — Связь....

На экране появится диалог Добавление связи
(рис. 5.13).

Выберите нужную связь из раскрывающегося
списка существующих связей. Набор связей в
списке соответствует указанному в дереве типу
объектов.

Опция Показывать в дереве рабочего стола
позволяет управлять отображением связи на па"
нели Спецификация и вкладке Свойства объ<
екта в рабочем окне Системы.

После включения опции становится доступным поле Экранное имя:. В этом поле сле"
дует ввести наименование связи, которое будет отображаться в рабочем окне. Наимено"
вание, отображаемое в окне Конфигуратор, остается неизменным.

Чтобы завершить добавление связи, нажмите кнопку ОК. Диалог Добавление связи
закроется, новая связь появится в дереве.

Опция Непрерывный ввод позволяет добавить несколько связей, не закрывая диалог.
Если эта опция включена, после нажатия кнопки ОК новая связь появляется в дереве, а
диалог Добавление связи остается открытым. Система ожидает выбора следующей
связи.Чтобы завершить добавление связей, нажмите кнопку Отмена.

Параметры отображения связи в рабочем окне Системы могут быть изменены. Для этого
укажите связь в дереве и нажмите кнопку Редактировать.... На экране появится диалог
редактирования связи аналогичный диалогу ее добавления. Внесите необходимые изме"
нения в параметры отображения связи, как описано выше.

Удаление объектов из Дерева представлений
Вы можете удалять представления, типы и связи из Дерева представлений окна Конфи<
гуратор.

Чтобы удалить объект, укажите его в дереве и нажмите кнопку Удалить.

Добавление типов целесообразно использовать для настройки отображения конструк"
торско"технологической cпецификации. Например, по умолчанию в объекте типа Папка
не отображаются объекты типа Деталь. Чтобы объекты этого типа отображались, необ"
ходимо создать связь, подчиненную объекту типа Папка, и объект типа Деталь, подчи"
ненный этой связи. Добавление связей описано в следующем разделе.

Рис. 5.13.  Диалог Добавление связи
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На экране появится запрос на подтверждение удаления (рис. 5.14).
Кнопка Да позволяет подтвердить удаление, кнопка Нет — отказать"
ся от него.

5.4.2. Настройка формирования и отображения данных
Настройка порядка формирования и отображения данных в рабочем окне Системы вы"
полняется на вкладке Поиск данных окна Конфигуратор. Дерево объектов вкладки
показывает порядок формирования состава объектов (рис. 5.15).

Наименования корневых элементов дерева соответствуют кате"
гориям объектов базы данных Системы. Значок «+» рядом с на"
именованием элемента позволяет раскрыть его состав. При
этом значок изменяется на «"». Щелчок мышью по этому значку
позволяет скрыть состав подчиненных объектов. Количество
уровней иерархии дерева фиксировано, уровни не могут быть
добавлены или удалены.

Умолчательная настройка Дерева объектов обеспечивает пра"
вильное формирование и отображение данных в рабочем окне
Системы. При необходимости вы можете изменить порядок со"
здания и отображения объектов, отредактировав типы и связи,
содержащиеся в дереве.

Чтобы изменить тип объектов, укажите его в Дереве объектов и нажмите кнопку Редак<
тировать....

На экране появится диалог Редактирование
типа (рис. 5.16).

Выберите нужный тип из раскрывающегося спи"
ска диалога и нажмите кнопку ОК. Кнопка От<
мена позволяет закрыть диалог, отказавшись
от изменений.

Чтобы изменить связь, укажите ее в дереве и нажмите кнопку Редактировать.... На
экране появится диалог Редактирование связи (рис. 5.17).

Рис. 5.14.  

Если удаляемый объект имеет подчиненные объекты, то они также будут удалены.

При удалении типов и связей из Дерева представлений они не удаляются из базы данных
Системы.

Изменение типов Элемент спецификации и Технология, а также корневых объектов де"
рева недоступно.

Рис. 5.15.  Окно Конфигуратор,
вкладка Поиск данных

Рис. 5.16.  Диалог Редактирование типа
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Выберите нужную связь из раскрывающегося
списка диалога и нажмите кнопку ОК. Кнопка
Отмена позволяет закрыть диалог, отказав"
шись от изменений.

Чтобы восстановить правильную настройку, выполните действия, описанные в следую"
щих разделах:

▼ Настройка ветви объекта Маршрут,

▼ Настройка ветви объекта Заготовка,

▼ Настройка ветви объекта Материал,

▼ Настройка ветви объекта Технология.

Настройка ветви объекта Маршрут
Раскройте ветвь объекта Маршрут. Она содержит две ветви. На втором уровне верхней
ветви должен находиться объект Элемент спецификации, нижней ветви — объект Мар�
шрут.

Раскройте объект Элемент спецификации. Под элементом спецификации следует пони"
мать типы объектов базы данных, настроенные на отображение в текущем представле"
нии рабочего окна.

Из контекстного меню элемента третьего уровня вызовите команду Редактировать....
На экране появится диалог Редактирование
связи (рис. 5.18). Выберите из раскрывающего"
ся списка Связь вариант Изготавливается по... и
нажмите кнопку ОК, чтобы завершить редакти"
рование. Наименование связи появится в дереве.

Из контекстного меню элемента четвертого уровня вызовите команду Редактиро<
вать....

На экране появится диалог Редактирование
типа (рис. 5.19). Выберите из раскрывающегося
списка Тип вариант Маршрут и нажмите кнопку
ОК. Наименование типа появится в дереве.

Рис. 5.17.  Диалог Редактирование связи

Изменение настроек может привести к неправильному формированию структуры объек"
тов базы данных и некорректному отображению данных в рабочем окне Системы.

Объект Элемент спецификации недоступен для изменения, объект Маршрут может быть
изменен.

Рис. 5.18.  Диалог Редактирование связи

Рис. 5.19.  Диалог Редактирование типа
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Таким образом должна быть сформирована ветвь, состоящая из следующих элементов:
Маршрут — Элемент спецификации — Изготавливается по... — Маршрут. Она обеспе"
чивает поиск маршрутов, связанных с элементом спецификации, и их отображение на
вкладке Маршрут.

Аналогичным образом настройте вторую ветвь, выбрав для объекта второго уровня ва"
риант Маршрут, для объекта третьего уровня вариант Состоит из..., для объекта четвер"
того уровня вариант Элемент маршрута.

В результате должна получиться ветвь, состоящая из следующих элементов:
Маршрут — Маршрут — Состоит из... — Элемент маршрута. Она обеспечивает форми"
рование состава объекта типа Маршрут.

Настройка ветви объекта Заготовка
Раскройте ветвь объекта Заготовка. Она содержит две ветви. На втором уровне верхней
ветви должен находиться объект Маршрут, нижней ветви — объект Элемент специфика�
ции.

Из контекстного меню элемента второго уровня верхней ветви вызовите команду Ре<
дактировать....

На экране появится диалог Редактирование
типа (рис. 5.20). Выберите из раскрывающего"
ся списка Тип вариант Маршрут и нажмите
кнопку ОК, чтобы завершить редактирование.
Наименование типа появится в дереве.

Из контекстного меню элемента третьего уровня вызовите команду Редактировать....
На экране появится диалог Редактирование связи (рис. 5.21).

Выберите из раскрывающегося списка Связь
вариант По маршруту и нажмите кнопку ОК. На"
именование связи появится в дереве.

Вызовите команду Редактировать... из контекстного меню элемента четвертого уровня
и выберите вариант Заготовка в диалоге Редактирование типа, как описано выше.

Таким образом должна быть сформирована ветвь, состоящая из следующих элементов:
Заготовка — Маршрут — По маршруту — Заготовка. Она обеспечивает связь заготовки
с маршрутом и отображение связанных маршрутов на вкладке Цех<потребитель
вкладки Заготовка.

Аналогичным образом настройте вторую ветвь, выбрав для объектов третьего и четвер"
того уровней вариант Заготовка.

Объект Элемент спецификации недоступен для изменения, объект Маршрут может быть
изменен.

Рис. 5.20.  Диалог Редактирование типа

Рис. 5.21.  Диалог Редактирование связи
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В результате должна получиться ветвь, состоящая из следующих элементов:
Заготовка — Элемент спецификации — Заготовка — Заготовка. Она обеспечивает по"
иск заготовок, связанных с элементом спецификации, и их отображение на вкладке За<
готовка.

Настройка ветви объекта Материал
Раскройте ветвь объекта Материал. Она содержит две ветви. На втором уровне верхней
ветви должен находиться объект Заготовка, нижней ветви — объект Элемент специфи�
кации.

Из контекстного меню элемента второго уровня верхней ветви вызовите команду Ре<
дактировать....

На экране появится диалог Редактирование
типа (рис. 5.22). Выберите из раскрывающегося
списка Тип вариант Заготовка и нажмите кнопку
ОК, чтобы завершить редактирование. Наимено"
вание типа появится в дереве.

Из контекстного меню элемента третьего уровня вызовите команду Редактировать....
На экране появится диалог Редактирование связи (рис. 5.23).

Выберите из раскрывающегося списка Связь ва"
риант Изготавливается из... и нажмите кнопку
ОК. Наименование связи появится в дереве.

Вызовите команду Редактировать... из контекстного меню элемента четвертого уровня
и выберите вариант Материал основной в диалоге Редактирование типа, как описано
выше.

Таким образом должна быть сформирована ветвь, состоящая из следующих элементов:
Материал — Заготовка — Изготавливается из... — Материал основной. Она обеспечи"
вает возможность выбора материала, из которого изготавливается заготовка, и его ото"
бражения на вкладке Заготовка.

Аналогичным образом настройте вторую ветвь, выбрав для объекта третьего уровня ва"
риант Изготавливается из..., для объекта четвертого уровня вариант Материал по КД.

В результате должна получиться ветвь, состоящая из следующих элементов:
Материал — Элемент спецификации — Изготавливается из... — Материал по КД. Она
обеспечивает использование объекта Материал по КД при расчете заготовки.

Объект Элемент спецификации недоступен для изменения, объект Заготовка может
быть изменен.

Рис. 5.22.  Диалог Редактирование типа

Рис. 5.23.  Диалог Редактирование связи
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Настройка ветви объекта Технология
Раскройте ветвь объекта Технология. Она содержит две ветви. На втором уровне верхней
ветви должен находиться объект Элемент спецификации, нижней ветви — объект Мар�
шрут.

Раскройте объект Элемент спецификации.

Из контекстного меню элемента третьего уровня вызовите команду Редактировать....
На экране появится диалог Редактирование
связи (рис. 5.24). Выберите из раскрывающего"
ся списка Связь вариант Изготавливается по... и
нажмите кнопку ОК, чтобы завершить редакти"
рование. Наименование связи появится в дере"
ве.

Для элемента четвертого уровня по умолчанию выбран вариант Технология. Данный эле"
мент недоступен для изменения.

Таким образом должна быть сформирована ветвь, состоящая из следующих элементов:
Технология — Элемент спецификации — Изготавливается по... — Технология. Она
обеспечивает поиск технологии, по которой изготавливается элемент спецификации, и
ее отображение на вкладке Свойства объекта.

Из контекстного меню элемента второго уровня нижней ветви вызовите команду Редак<
тировать....

На экране появится диалог Редактирование
типа (рис. 5.25). Выберите из раскрывающегося
списка Тип вариант Маршрут и нажмите кнопку
ОК. Наименование типа появится в дереве.

Из контекстного меню элемента третьего уровня вызовите команду Редактировать... и
выберите вариант По маршруту в диалоге Редактирование связи, как описано выше.

Для элемента четвертого уровня по умолчанию выбран вариант Технология. Данный эле"
мент недоступен для изменения.

Таким образом должна быть сформирована ветвь, состоящая из следующих элементов:
Технология — Маршрут — По маршруту — Технология. Она обеспечивает связь техно"
логии с маршрутом и отображение связанных маршрутов на вкладке Цех<изготови<
тель вкладки Свойства объекта.

5.4.3. Дополнительные настройки
Дополнительные настройки Системы выполняются на вкладке Дополнительные на<
стройки окна Конфигуратор.

Объект Элемент спецификации недоступен для изменения, объект Маршрут может быть
изменен.

Рис. 5.24.  Диалог Редактирование связи

Рис. 5.25.  Диалог Редактирование типа
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Состояние активности маршрута устанавливается пользователем и отображается на
вкладках Маршрут и Атрибуты. Если маршрут назначен активным, система ЛОЦМАН
Расцеховщик может выполнять проверку некоторых условий. Для задания этих условий
используются опции группы Производить проверку активности маршрута на
вкладке Дополнительные настройки.

Если включена опция по дате аннулирования,
то активные маршруты станут ограниченно актив"
ными, когда значение текущей даты превысит
значение даты аннулирования.

После включения опции по состоянию маршру<
та вид вкладки изменится. На ней появится груп"
па опций Состояния, при которых возможно
назначение активности маршрута (рис. 5.26).
По умолчанию все опции в группе отключены. В
этом случае все активные маршруты станут огра"
ниченно активными.

Вы можете указать одно или несколько состояний
маршрута, включив опцию рядом с наименовани"
ем каждого из них. В этом случае сохранится ак"
тивность маршрутов, которые находятся в указан"
ных состояниях. Остальные активные маршруты
станут ограниченно активными.

Например, если включена опция Проек<
тирование, то активными останутся
только те маршруты, атрибут Состояние
которых имеет значение Проектирование.
Активные маршруты с другими значения"
ми этого атрибута станут ограниченно ак"
тивными, неактивные — останутся без из"
менений (рис. 5.27).

После задания условий активности вы можете назначать активными только те маршру"
ты, для которых эти условия выполняются. В противном случае при попытке назначения
активности на экране появляется предупреждающее сообщение о невозможности вы"
полнения этого действия (рис. 5.28).

Рис. 5.26.  Окно Конфигуратор,
вкладка Дополнительные настройки

Рис. 5.27.  Отображение состояний маршрутов
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Группа опций Связь с документами позволяет выбрать связи, по которым будет осу"
ществляться поиск документов для отображения на вкладке Документы. Чтобы вы"
брать нужную связь, включите опцию слева от ее наименования.

Поле Разделитель подразделений в атрибуте “Маршрут” позволяет ввести сим"
вол, который будет разделять обозначения элементов маршрута в поле атрибута Мар�
шрут на вкладках Маршрут и Атрибуты. По умолчанию поле содержит символ «"».
Если вы введете другой символ, он будет отображаться во вновь создаваемых значениях
атрибута. Значения, заданные ранее, останутся без изменений.

Поле Время ожидания сохранения файла (мс): позволяет задать временной интер"
вал, обеспечивающий корректную работу Системы и программы"интегратора с внешни"
ми приложениями, например, системами КОМПАС или Вертикаль. По умолчанию поле
содержит значение 20000.

5.5. Настройка интерфейса программы
Чтобы настроить интерфейс Системы, то есть представление на экране команд, кнопок
для их вызова и т.п., следует вызвать команду Вид — Панели инструментов — На<
стройка панелей.... На экране появится диалог Настройка панелей инструментов.
Элементы управления, расположенные на вкладках этого диалога, позволяют выпол"
нить необходимые настройки.

5.5.1. Настройка отображения панелей инструментов
Настройка отображения панелей инструментов выполняется на вкладке Панели ин<
струментов (рис. 5.29).

у

Рис. 5.28.  
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Элементы управления вкладки позволяют
выполнять различные действия с панелями
инструментов.

Список Панели содержит наименования су"
ществующих панелей инструментов.

Главное меню и Панель открытых окон ото"
бражаются в окне всегда. Отображением
остальных панелей можно управлять.

Опция рядом с наименованием позволяет
управлять состоянием панели. Включенная
опция соответствует отображению панели в
окне Системы.

Вы можете создавать пользовательские панели инструментов. Чтобы добавить новую
панель, нажмите кнопку Новая....

На экране появится диалог Добавить панель инструмен<
тов (рис. 5.30). Введите название новой панели и нажмите
кнопку ОК. Диалог закроется, новая панель появится на
экране. Ее наименование будет отображено в списке панелей
диалога Настройка панелей инструментов.

Первоначально панель не содержит кнопок вызова команд. Чтобы поместить их на пане"
ли, необходимо раскрыть вкладку Команды и выполнить действия, описанные в следу"
ющем разделе.

Вы можете изменить название пользовательской панели. Для этого нажмите кнопку Пе<
реименовать... и внесите нужные изменения в появившемся диалоге.

Кнопка Удалить позволяет удалить пользовательскую панель инструментов.

Если состав кнопок панели инструментов из умолчательного набора был изменен, кноп"
ка Сбросить... позволяет вернуть его в первоначальное состояние.

5.5.2. Настройка состава Строки меню
и параметров панелей инструментов
Настройка состава Строки меню и параметров панелей инструментов выполняется на
вкладке Команды (рис. 5.31).

Рис. 5.29.  Диалог Настройка панелей инструментов,
вкладка Панели инструментов

Рис. 5.30.  Диалог добавления панели
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Элементы управления вкладки позволяют
настроить состав Строки меню и панелей ин"
струментов Системы, добавляя или удаляя
кнопки вызова команд.

Чтобы добавить команду в меню или кнопку
на панель инструментов, активизируйте
группу команд на панели Категории. Наи"
менования команд выбранной группы будут
показаны на панели Команды. Нужную ко"
манду необходимо выбрать, щелкнув по ее
наименованию левой кнопкой мыши. Рядом
с курсором появится значок переноса ко"
манды. Перечеркнутый квадрат справа от
курсора свидетельствует о невозможности
разместить команду в текущем положении. 

Удерживая левую кнопку мыши нажатой, перетащите значок команды в нужный раздел
Строки меню или место на Панели инструментов.

Значок «+» рядом с курсо"
ром показывает, что добав"
ление команды в место теку"
щего положения курсора
возможно (рис. 5.32). Отпу"
стите левую кнопку мыши.
Команда будет зафиксиро"
вана на новом месте.

Чтобы удалить команду с
Панели инструментов или
Строки меню, необходимо
перетащить ее за пределы
панели, Строки меню (для
раздела меню) или раскры"
того раздела меню (для ко"
манды раздела меню). При
этом если отпустить левую
кнопку мыши в то время,
когда значок переносимой

команды находится в пределах Панели инструментов, Строки меню или его раздела, ко"
манда будет перемещена на новое место.

Перемещение или удаление команд подобным способом возможно при открытом диа"
логе Настройка панелей инструментов.

Вы можете управлять отображением кнопок на панелях при помощи команд контекстно"
го меню.

Рис. 5.31.  Диалог Настройка панелей инструментов,
вкладка Команды

Рис. 5.32.  Добавление команды в меню
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5.5.3. Настройка отображения кнопок и названий команд
Настройка отображения кнопок и названий команд выполняется на вкладке Параметры
(рис. 5.33).

Элементы группы Настройка меню и па<
нелей инструментов позволяют настроить
текущее отображения Строки меню.

Опция Показывать недавно использо<
ванные команды первыми позволяет
управлять отображением команд меню.

Если опция отключена, все команды отобра"
жаются одновременно. Если опция включе"
на, наиболее часто используемые команды
меню отображаются в первую очередь. При
этом становится доступной опция Показы<
вать полное меню после небольшой за<
держки. Эта опция позволяет управлять
способом показа меню.

Если задержать указатель мыши на откры"
том меню при включенной опции, то через

короткий промежуток времени будут выведены все входящие в это меню команды.

Кнопка Сбросить все настройки позволяет вернуть умолчательные настройки элемен"
тов интерфейса.

Вы можете управлять размером отображения кнопок, используя опцию Крупные знач<
ки группы элементов Панели.

Опция Отображать подсказки для кнопок обеспечивает отображение всплывающей
подсказки с названием команды при наведении курсора на кнопку. Если эта опция вклю"
чена, становится доступной опция Включить в подсказку сочетания клавиш. Вклю"
чение этой опции дополняет всплывающую подсказку обозначением комбинации кла"
виш для быстрого вызова команды.

Раскрывающийся список Анимация меню: позволяет выбрать один из видов анима"
ции при раскрытии меню.

Рис. 5.33.  Диалог Настройка панелей инструментов,
вкладка Параметры
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Глава 6.
Поиск в базе данных
Обеспечить доступ к объектам базы данных, которые имеют известные значения пара"
метров, можно, воспользовавшись поиском. Чтобы выполнить поиск, следует вызвать
команду Сервис — Поиск.

Поиск объектов может быть простым или расширенным. Расширенный поиск выполня"
ется по заранее сформированному алгоритму, который может включать в себя несколь"
ко шагов.

Для выполнения поиска следует выполнить следующие действия:

▼ задать контекст поиска,

▼ сформировать набор условий поиска,

▼ выполнить поиск и обработать его результаты.

6.1. Простой поиск объектов
После вызова команды
Поиск на экране появля"
ется окно Поиск в базе
данных <Имя базы
данных> (рис. 6.1).

6.1.1. Задание контекста поиска
Под контекстом поиска следует понимать набор объектов базы данных, среди которых
выполняется поиск. В качестве контекста поиска могут быть заданы следующие объек"
ты:

▼ вся база данных,

▼ отдельный объект,

▼ группа объектов.

Рис. 6.1.  Окно Поиск в базе данных
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По умолчанию поиск выполняется во всей базе данных. Чтобы ограничить область пои"
ска, то есть сформировать контекст, следует отжать кнопку Искать по всей базе.

После этого становится доступной
вкладка Контекст поиска.

На этой вкладке изображено дере"
во объектов базы данных. Опция
рядом с наименованием объекта
позволяет управлять его включе"
нием в контекст поиска (рис. 6.2).

6.1.2. Задание условий поиска
Задание условий поиска выполняется на вкладке Параметры поиска. На этой вкладке
находятся вкладки с названиями параметров, значения которых могут быть использова"
ны в качестве условий поиска. Набор условий поиска может включать в себя значения
одного или нескольких параметров. Если заданы несколько условий, то найденный объ"
ект должен удовлетворять всем условиям поиска из набора одновременно.

Чтобы включить параметр в набор условий поиска и задать его значение, следует вклю"
чить опцию на вкладке с его названием. Вкладка автоматически раскроется, обеспечивая
доступ к элементам управления.

Элементы управления, которые позволяют задать значения параметров для поиска яв"
ляются специфическими для разных параметров.

Объект, Версия
Порядок задания в качестве условий поиска параметров Объект и Версия аналогичны.

Чтобы добавить в набор условий поиска наименования объекта или версии, необходимо
ввести строку в поле ввода. Элементы управления группы Синтаксис поиска позволяют
управлять поиском заданной строки.

▼ Полное совпадение — вариант обеспечивает нахождение объектов базы данных, наи"
менования которых полностью совпадают с введенным значением.

▼ Начинается с... — вариант обеспечивает нахождение объектов базы данных, наимено"
вания которых начинаются с введенного значения.

▼ ...содержится... — вариант обеспечивает нахождение объектов базы данных, которые
содержат введенное значение.

▼ По маске — вариант позволяет использовать маски при поиске объектов.

Рис. 6.2.  Окно поиска; вкладка Контекст поиска
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В маске символ «_» (подчеркивание) заменяет любой одиночный символ, символ «%»
заменяет последовательность любого количества символов. В качестве примера исполь"
зования маски можно привести следующее.

Пусть поиск производится по наименованию объекта. В поле ввода значения параметра
содержится «ст%». Это означает, что наименование должно начинаться с букв «ст». По"
сле них может следовать любое количество любых символов.

Состояния
Чтобы добавить в набор условий поиска наименования со"
стояний объектов базы данных, необходимо вызвать из кон"
текстного меню поля ввода команду Редактировать.

На экране появится диалог Состояния (рис. 6.3). В этом ди"
алоге представлен список возможных состояний объектов
базы данных. Опция рядом с наименованием позволяет
управлять его включением в условие поиска. Чтобы завер"
шить формирование условия по параметру Состояния, сле"
дует нажать кнопку ОК. Наименования выбранных состоя"
ний появятся в поле ввода вкладки Состояния.

Кнопка Отмена позволяет закрыть диалог, отказавшись от
изменений.

Типы
Чтобы добавить в набор условий поиска наименования ти"
пов объектов базы данных, необходимо вызвать из контек"
стного меню поля ввода команду Редактировать.

На экране появится диалог Типы (рис. 6.4). В этом диалоге
представлен список возможных типов объектов базы дан"
ных. Опция рядом с наименованием позволяет управлять его
включением в условие поиска. Чтобы завершить формиро"
вание условия по параметру Типы, следует нажать кнопку
ОК. Наименования выбранных типов появятся в поле ввода
вкладки Типы.

Кнопка Отмена позволяет закрыть диалог, отказавшись от
изменений.

Рис. 6.3.  

Рис. 6.4.  
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Документы
Чтобы добавить в набор условий поиска наименования доку"
ментов базы данных, необходимо вызвать из контекстного
меню поля ввода команду Редактировать.

На экране появится диалог Документы (рис. 6.5). В этом
диалоге представлен список возможных документов базы
данных. Опция рядом с наименованием позволяет управлять
его включением в условие поиска. Чтобы завершить форми"
рование условия по параметру Документы, следует нажать
кнопку ОК. Наименования выбранных документов появятся
в поле ввода вкладки Документы.

Кнопка Отмена позволяет закрыть диалог, отказавшись от
изменений.

Атрибуты
Чтобы добавить в набор условий поиска значения атрибутов объектов базы данных, не"
обходимо вызвать из контекстного меню поля ввода команду Редактировать.

На экране появится диалог По<
иск по значениям атрибутов
(рис. 6.6). Список Атрибуты со"
держит наименования атрибутов
объектов базы данных. Кнопки
Панели инструментов позво"
ляют управлять включением
атрибутов в набор условий пои"
ска.

После нажатия кнопки Добавить к поисковым на экране появляется диалог Атрибут
[<Наименование атрибута>].
Атрибуты могут иметь значения следующих типов:

▼ строка,

▼ число действительное или целое,

▼ дата.

Состав элементов управления появляющегося диалога зависит от типа атрибута.

Рис. 6.5.  

Рис. 6.6.  
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Тип данных Строка
Раскрывающийся список Введите значение
позволяет выбрать одно из предопределенных
значений или ввести новое.

При вводе значений допускается использовать
маски.

Чтобы завершить ввод значения атрибута, следует нажать кнопку ОК.

Кнопка Отмена позволяет закрыть диалог, отказавшись от изменений.

Тип данных Число
В полях ввода группы Введите значение сле"
дует задать при помощи счетчика или ввести
минимальное и максимальное значение атрибу"
та для поиска в базе данных.

Раскрывающиеся списки позволяют задать вид отношения — строгое или нестрогое.

Для измеряемых атрибутов следует выбрать из соответствующих раскрывающихся спи"
сков измеряемую сущность и единицу измерения.

Чтобы завершить ввод значения атрибута, следует нажать кнопку ОК.

Кнопка Отмена позволяет закрыть диалог, отказавшись от изменений.

Рис. 6.7.  

Не допускается пустое значение атрибута. При попытке закрыть диалог, не вводя како"
го"либо значения, на экране появится предупреждающее сообщение.

Рис. 6.8.  

Программа контролирует соотношение между минимальным и максимальным значени"
ями. При попытке ввода значений таким образом, что максимальное будет меньше ми"
нимального, на экране появится предупреждающее сообщение.

Не допускается пустое значение атрибута. При попытке закрыть диалог, не вводя како"
го"либо значения, на экране появится предупреждающее сообщение.
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Тип данных Дата
В группе Введите значение этого диалога на"
ходятся два стандартных элемента управления
Windows типа Календарь Начиная с и По. Эти
элементы управления позволяют задать значе"
ния границ диапазона даты для поиска в базе
данных.

Чтобы завершить ввод значения атрибута, следует нажать кнопку ОК.

Кнопка Отмена позволяет закрыть диалог, отказавшись от изменений.

Для атрибутов любого типа можно задать два предопределенных значения в качестве ус"
ловий поиска.

Кнопка Любое значение позволяет назначить в качестве условия поиска любое значе"
ние атрибута.

Кнопка Значение атрибута не определено позволяет назначить в качестве условия
поиска значение атрибута, которое не определено.

Файлы
Чтобы добавить в набор условий поиска имена файлов, необходимо вызвать из контек"
стного меню поля ввода команду Добавить. В поле ввода Маска становится доступной
строка ввода. В этой строке следует ввести имя файла для поиска или маску в соответ"
ствии с правилами операционной системы. Таких строк можно сформировать несколь"
ко.

В качестве дополнительного условия поиска можно задать промежуток времени, в тече"
ние которого был создан файл. Чтобы указать начальную дату, следует включить опцию
Дата с, чтобы указать конечную дату — по. Включение этих опций делает доступными
стандартные элементы управления типа Календарь.

6.1.3. Действия с набором условий поиска
Сформированный набор условий поиска может быть сохранен в файл на диске. Для это"
го необходимо нажать кнопку Сохранить....
На экране появится стандартный диалог сохранения файлов Windows. По умолчанию
файлу будет присвоено расширение lsc.

Чтобы использовать набор условий поиска, предварительно сохраненный в виде файла,
необходимо нажать кнопку Открыть.... На экране появится стандартный диалог откры"
тия файлов Windows.

Рис. 6.9.  

Не допускается пустое значение атрибута. При попытке закрыть диалог, не вводя како"
го"либо значения, на экране появится предупреждающее сообщение.
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Кнопка Очистить позволяет удалить все условия поиска текущего набора.

6.1.4. Выполнение поиска
Чтобы выполнить поиск, следует нажать кнопку Искать.

После завершения поиска объек"
ты, удовлетворяющие заданным
условиям, будут показаны на
вкладке Результаты поиска
(рис. 6.10).

В левой части вкладки отобража"
ются наименования объектов и их
версии. В правой части отобража"
ются наименования атрибутов вы"
деленного объекта и их значения.

Команды контекстного меню позволяют выполнить с найденными объектами следую"
щие действия:

▼ открыть в отдельном окне,

▼ поместить на вкладку Избранное окна Системы.

6.2. Расширенный поиск
Расширенный поиск может включать в себя несколько шагов, выполняемых в соответ"
ствии с заранее разработанным алгоритмом.

В качестве шагов алгоритма расширенного поиска можно использовать следующие опе"
рации:

▼ формирование фильтра,

▼ задание условий поиска объектов базы данных по их связям,

▼ выполнение логических операций над результатами выполнения этапов поиска.

Чтобы сформировать алгоритм м выполнить поиск в соответствии с этим алгоритмом,
следует нажать кнопку Расширенный поиск.

После нажатия кнопки на вкладке Параметры поиска появляется Панель алгоритма.
Команды контекстного меню этой вкладки позволяют формировать последовательность
шагов поиска.

Операция каждого шага выполняется над результатами выполнения предыдущего. Рас"
положение шагов на Панели алгоритма соответствует порядку выполнения шагов по"
иска. Шаги одинакового типа могут присутствовать в алгоритме несколько раз. Чтобы
изменить порядок выполнения шагов поиска, достаточно перетащить их мышью в нуж"
ное место алгоритма.

Рис. 6.10.  Окно поиска; вкладка Результаты поиска
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Чтобы создать шаг алгоритма, при выполнении которого будет обработан результат вы"
полнения текущего шага, следует выделить его мышью и вызвать команду контекстного
меню.

6.2.1. Формирование фильтра
Фильтр представляет собой кон"
текст и набор условий простого
поиска (рис. 6.11).

Чтобы создать фильтр, следует
вызвать команду Создать шаг —
Фильтр контекстного меню Па<
нели алгоритма.

Действия по созданию фильтра
аналогичны рассмотренным в
разделах 6.1.1. на с. 90 и 6.1.2. на
с. 91.

6.2.2. Задание условий поиска объектов базы данных по их связям
Чтобы добавить в алгоритм пои"
ска шаг, позволяющий выполнить
поиск объектов базы данных по их
связям, необходимо вызвать ко"
манду Создать шаг — Выбор
связанных объектов контек"
стного меню Панели алгоритма.

Состав элементов управления
вкладки Параметры поиска изме"
нится (рис. 6.12). Варианты Пря<
мое и Обратное группы На<
правление связей позволяют
задать направление поиска.

Опция Рекурсивно позволяет вы"
полнить поиск по всем уровням
вложенности объектов.

Опции рядом с наименованиями типов связей позволяют управлять их включением в по"
иск. Если не выбран ни один тип связи, то поиск будет выполнен по всем типам, анало"
гично включению всех опций.

Рис. 6.11.  

Двойной щелчок в поле списка меняет состояние всех опций на противоположное.

Рис. 6.12.  
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6.2.3. Выполнение логических операций
Чтобы добавить в алгоритм поиска шаг, позволяющий выполнить логические операции
над результатами выполнения предыдущих шагов поиска, необходимо вызвать команду
Создать шаг — Сложение результатов контекстного меню Панели алгоритма.

Состав элементов управления
вкладки Параметры поиска из"
менится (рис. 6.13).

Варианты группы Операция с общим результатом позволяют выполнять следующие
действия с общим результатом поиска.

▼ Нет — не выполнять каких"либо действий.

▼ Добавить в общий результат — сложить результат предыдущего шага с общим ре"
зультатом.

▼ Исключить из общего результата — вычесть результат предыдущего шага из общего
результата.

▼ Только общее с результатом — выделить только те объекты общего результата, ко"
торые совпадают с результатом предыдущего шага.

Опция Соединить с результатом шага позволяет выполнить логические операции над
результатом выполнения конкретного шага поиска.

После включения опции становится доступным изображение алгоритма и группа вари"
антов Операция с результатами шага.

Изображение алгоритма позволяет указать один из предыдущих шагов поиска, над ре"
зультатом выполнения которого будет выполняться логическая операция.

Варианты группы Операция с результатами шага позволяют выполнять следующие
действия с результатом поиска на указанном шаге.

▼ Добавить результат шага — добавить результат текущего шага.

▼ Исключить результат шага — вычесть результат текущего шага.

▼ Только общее с результатом шага — выделить только те объекты результата поиска
на указанном шаге, которые совпадают с результатом предыдущего шага.

▼ Исключить из результата шага — исключить результат указанного шага из результа"
та предыдущего шага.

Рис. 6.13.  
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Отчеты
Отчет представляет собой выборку объектов базы данных, удовлетворяющих заданным
условиям. Отчет содержит следующие сведения об объектах:

▼ связи,

▼ атрибуты,

▼ состояния,

▼ документы.

Отчет может быть сформирован по шаблонам следующих типов:

▼ предопределенный SQL"запрос,

▼ шаблон, созданный при помощи визуального дизайнера отчетов FastReport.

Выборка объектов для отчета выполняется в дереве выделенного объекта базы данных.

Сформированный отчет может быть выведен на печать средствами Системы или сохра"
нен в файл на диске.

7.1. Порядок формирования отчета
Чтобы сформировать отчет, активизируйте объект базы данных, сведения о котором
должны быть включены в отчет, и вызовите команду Сервис — Отчеты....

На экране появится диалог Отчеты
для базы данных <Имя текущей
базы>.

По умолчанию активной будет
вкладка Доступные отчеты
(рис. 7.1).

Кнопки Крупные значки, Мелкие значки и Список, расположенные на Панели ин"
струментов диалога, позволяют управлять отображением списка шаблонов отчета.

Пиктограммы шаблонов соответствуют их типам:

▼ предопределенный SQL"запрос,

Рис. 7.1.  Диалог Отчеты для базы данных
<Имя текущей базы>
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▼ шаблон, созданный при помощи визуального дизайнера отчетов FastReport.

Чтобы сформировать отчет, выберите наименование шаблона и нажмите кнопку Фор<
мировать....

Если при создании шаблона в модуле ЛОЦМАН Конфи"
гуратор были определены дополнительные параметры,
то после нажатия кнопки на экране появляется диалог
Ввод дополнительных параметров. Пример диалога
приведен на рисунке 7.2. Набор элементов управления
диалога зависит от дополнительных параметров теку"
щего шаблона.

Введите значения параметров и нажмите кнопку OK.

Формат полученного отчета зависит от типа выбранного шаблона.

При необходимости вы можете сформировать отчет, соответствующий другому шабло"
ну. Для этого раскройте вкладку Доступные отчеты и выполните действия, описанные
выше.

7.2. Отчет по SQL<запросу
Отчет, сформированный по SQL"запросу, отображается на второй вкладке диалога рабо"
ты с отчетами (рис. 7.3). Эта вкладка автоматически раскрывается после завершения
формирования отчета.

По умолчанию (пока отчет не сфор"
мирован) вкладка называется Ре<
зультат запроса. После формиро"
вания отчета названием вкладки
становится наименование выбранно"
го запроса.

Элементы управления вкладки по"
зволяют выполнять следующие дей"
ствия с отчетом:

▼управление отображением отчета,

▼сохранение отчета в файлы раз"
личных форматов,

▼предварительный просмотр и вы"
вод отчета на печать (см. Главу 8. на
с. 106).

Если после завершения формирования отчета данные в нем не отображаются, это озна"
чает, что текущий объект базы данных не содержит сведений, удовлетворяющих параме"
трам выбранного SQL"запроса или шаблона FastReport.

Рис. 7.2.  Диалог Ввод дополнительных
параметров

Рис. 7.3.  Отчет, сформированный по SQL=запросу
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7.2.1. Управление отображением отчета
Отчет представляет собой таблицу. Заголовки полей (столбцов таблицы) определяются
выбранным запросом. Порядок размещения полей может быть изменен. Для этого пере"
тащите мышью заголовок в нужное место.

Команды контекстного меню заголовков полей позволяют настроить их отображение в
таблице отчета.

Команда Выравнивание позволяет выбрать вариант выравнивания данных в поле.

Команда Подобрать ширину позволяет автоматически задать такую ширину поля, что"
бы в нем целиком умещались имя поля и /или самое большое значение.

Команда Подобрать ширину для всех полей позволяет автоматически задать такую
ширину всех полей таблицы, чтобы в каждом из них целиком умещались имя поля и /или
самое большое значение.

Команда Скрыть поле позволяет скрыть текущее поле таблицы.

Чтобы добавить в таблицу ранее скрытые поля, используйте команду Вставить поле....
После ее вызова на экране появляется диалог Выбор полей (рис. 7.4). В этом ди"
алоге показаны заголовки полей, которые были предварительно скрыты. Чтобы
восстановить отображение поля, необходимо перетащить его заголовок из диало"
га Выбор полей в строку заголовков полей таблицы.

Сортировка таблицы отчета
Команды Сортировать по возрастанию и Сортировать по убыванию позволяют
выбрать способ сортировки таблицы отчета по значению выбранного поля. Команда
Снять сортировку позволяет вернуть сортировку таблицы в умолчательное состояние.

Вы можете отсортировать таблицу по содержимому одного из полей, щелкнув мышью
по названию его заголовка. Повторный щелчок изменит направление сортировки. По
умолчанию таблица отсортирована по содержимому первого поля.

Группировка таблицы отчета
Строки отчета могут быть сгруппированы с помощью команды Группировать по этому
полю. Группировка выполняется следующим образом.

Рис. 7.4.  

Если диалог Выбор полей находится на экране, вы можете скрывать поля таблицы, пе"
ретаскивая их заголовки в этот диалог.
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Например, при сортировке таблицы
по первому полю (столбцу таблицы)
создается столько групп, сколько
различных значений присутствует в
этом столбце. Каждая группа имеет
заголовок, соответствующий уни"
кальному значению в первом стол"
бце. Группа содержит все строки, у
которых значение столбца совпада"
ет с заголовком.

Выполнить группировку по значени"
ям столбца можно также, перетащив
мышью его заголовок в Область
группировки над таблицей (рис. 7.5).

Команда Область группировки позволяет управлять отображением этой области в ок"
не отчета.

Группировка может быть многоу"
ровневой, то есть группы строк мо"
гут содержать подгруппы для уни"
кальных значений другого столбца.

Значок «+» рядом с наименованием
группы позволяет раскрыть ее со"
держимое. Для раскрытой группы он
изменяется на «"». Этот значок по"
зволяет свернуть группу.

Чтобы отменить группировку по зна"
чениям столбца, вызовите команду
Удалить группировку из контек"
стного меню заголовка этого стол"
бца в Области группировки.

Другой способ отмены группировки — перетащить заголовок столбца из Области груп"
пировки в строку заголовков столбцов.

Рис. 7.5.  Группировка таблицы отчета

Рис. 7.6.  Многоуровневая группировка таблицы

Группировку целесообразно выполнять, если в строках присутствуют повторяющиеся
значения.
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Фильтрация таблицы отчета
Фильтрация позволяет ограничить количество отображаемых строк таблицы отчета. Ус"
ловия фильтрации могут быть заданы следующими способами:

▼ выбор конкретного значения из списка,

▼ формирование пользовательского фильтра.

После применения фильтра в таблице будут показаны только строки, удовлетворяющие
заданным условиям.

Чтобы сформировать фильтр, рас"
кройте список условий фильтрации
нужного поля (рис. 7.7). Он содер"
жит все уникальные значения этого
поля. Выбор одного из вариантов
обеспечивает отображение только
тех строк, у которых значение в дан"
ном поле соответствует выбранному
варианту. Упрощенными вариантами
условий являются (Пустые) и (Непу�
стые).

Пользовательский фильтр позволя"
ет создавать набор из двух условий.
При этом может быть задано строгое
(одновременно оба) или нестрогое
(хотя бы одно из двух) выполнение
условий.

Чтобы сформировать пользователь"
ский фильтр, в списке условий
фильтрации укажите вариант (Вы�
бор...).

На экране появится диалог Пользо<
вательский фильтр (рис. 7.8).

Чтобы создать фильтр, выполните следующие действия.

1. Задайте образец, то есть значение, с которым будут сравниваться значения поля.

2. Выберите из раскрывающегося списка вариант сравнения образца со значением в поле
(содержит, не содержит) или наличия значения в поле (пусто, не пусто).

3. Задайте образец и порядок сравнения для второго условия.

4. Выберите логическую функцию, связывающую условия. Если необходимо одновремен"
ное выполнение обоих условий, включите опцию И, если достаточно хотя бы одного из
них — опцию ИЛИ.

Рис. 7.7.  Выбор условия фильтрации из списка

Рис. 7.8.  Диалог Пользовательский фильтр
103



ЛОЦМАН Расцеховщик. Руководство пользователя
При задании образцов для сравнения можно использовать маски. В маске значок «_» за"
меняет любой одиночный символ, а значок «%» — последовательность любого количе"
ства символов.

Чтобы завершить создание пользовательского фильтра, нажмите кнопку OK. Кнопка
Отмена позволяет закрыть диалог, отказавшись от создания фильтра.

Чтобы отменить фильтрацию, выберите вариант условия (Все).

7.2.2. Экспорт отчета
Отчет, сформированный по SQL"запросу, может быть сохранен в файлах различных
форматов. Чтобы выполнить сохранение в нужном формате, выберите выходной фор"
мат отчета из раскрывающегося списка и нажмите кнопку Выполнить экспорт данных
в:. На экране появится стандартный диалог Windows сохранения файлов.

Данные из отчета, сформированного по SQL"запросу, могут использоваться для форми"
рования отчета в приложении Microsoft Word или Microsoft Excel. Для этого служат кноп"
ки Данные в Word... и Данные в Excel.... Чтобы сформировать отчет в одном из ука"
занных приложений, нажмите соответствующую ему кнопку и выберите шаблон
представления данных. Полученный отчет может быть сохранен в файл на диске.

7.3. Отчет по шаблону FastReport
Отчет, сформированный по шаблону FastReport, отображается в отдельном окне
(рис. 7.9). Это окно появляется на экране автоматически после завершения формирова"
ния отчета.

Рис. 7.9.  Окно просмотра отчета FastReport
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Большую часть окна занимает изображение отчета в том виде, как он может быть распе"
чатан. В верхней части окна расположена Панель инструментов. Кнопки этой панели по"
зволяют выполнять различные действия с полученным отчетом.

Кнопка Редактировать шаблон отчета позволяет изменить настройки шаблона, по
которому создан отчет.

Кнопка Открыть позволяет открыть ранее сохраненный файл отчета. После нажатия
кнопки на экране появляется стандартный диалог Windows открытия файлов.

Кнопка Сохранить позволяет сохранить текущий отчет в файл на диске. После нажатия
кнопки на экране появляется стандартный диалог Windows сохранения файлов. По
умолчанию файлу присваивается расширение frp.

Кнопка Печать позволяет распечатать отчет.

Кнопка Страница целиком позволяет отобразить страницу отчета в окне просмотра
целиком.

Кнопка По ширине страницы позволяет отобразить отчет таким образом, чтобы стра"
ница полностью поместилась в окне просмотра по ширине.

Кнопка Страница 100% позволяет отобразить в окне просмотра отчет фактического
размера.

Поле масштабирования позволяет выбрать одно из предопределенных значений мас"
штаба из раскрывающегося списка или задать специфическое.

Кнопки навигации обеспечивают отображение требуемого листа многостраничного от"
чета.

Чтобы завершить работу с отчетом по шаблону FastReport, в окне просмотра нажмите
кнопку Закрыть.
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Параметры вывода содержимого рабочего окна базы данных и отчета на печать могут
быть настроены в окне Предварительный просмотр (рис. 8.1). Это окно появляется на
экране в следующих случаях:

▼ при просмотре текущего рабочего окна Cистемы после вызова команды Файл — Пред<
варительный просмотр,

▼ при просмотре отчета после нажатия кнопки Предварительный просмотр на Панели
инструментов диалога Отчеты для базы данных <Имя текущей базы>.

8.1. Интерфейс окна предварительного просмотра
Большую часть окна занимает изображение документа в том виде, как он будет выведен
на печать при текущих настройках.

В верхней части окна расположена Строка меню. Команды меню позволяют управлять
просмотром документа и выводом его на печать.

Ниже Строки меню находится Панель инструментов. Кнопки, расположенные на этой па"
нели, дублируют команды меню.

В окне могут находиться следующие панели:

▼ Панель параметров полей,

Рис. 8.1.  Окно Предварительный просмотр
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▼ Панель состояния,

▼ Панель навигации.

Команды меню Вид позволяют управлять отображением этих панелей. Названия команд
соответствуют названиям панелей. «Галочка» рядом с названием команды означает, что
отображение панели включено.

Панель параметров полей позволяет просматривать и изменять размеры полей. Чтобы
изменить размеры полей, дважды щелкните мышью в пределах панели. На экране поя"
вится диалог Параметры страницы, в котором будет раскрыта вкладка Поля (см.
раздел 8.2.2. на с. 111).

Панель состояния позволяет просмотреть номер текущей страницы, общее количество
страниц, состояние документа и размер листа. Размер листа может быть изменен. Чтобы
изменить размер, дважды щелкните мышью в этом поле. На экране появится диалог Па<
раметры страницы, в котором будет раскрыта вкладка Страница (см. раздел 8.2.1. на
с. 110). На этой вкладке автоматически будет активизирован список Тип, содержащий
обозначения стандартных форматов листов.

Панель навигации обеспечивает удобство выбора листа многостраничного документа
для просмотра. На этой панели отображаются пронумерованные уменьшенные изобра"
жения листов документа. Чтобы просмотреть нужный лист, следует щелкнуть по его ми"
ниатюре.

8.1.1. Команды меню окна предварительного просмотра

Табл. 8.1.  Команды меню Файл

Название команды Назначение команды

Открыть... Команда позволяет открыть для предварительного просмотра 
сохраненный файл документа. После вызова команды на экране 
появится стандартный диалог Windows открытия файлов.

Закрыть Команда позволяет завершить просмотр текущего документа. 
Команда появляется в меню, если для просмотра открыт хотя бы 
один ранее сохраненный документ.

Сохранить... Команда позволяет сохранить текущий документ с настроенными 
параметрами печати в файл на диске. После вызова команды на 
экране появится стандартный диалог Windows сохранения файлов. 
Файлам документов автоматически присваивается расширение rps. 
Если для просмотра открыто более одного документа, команда 
недоступна.

Параметры
страницы...

Команда позволяет задать параметры страницы для печатаемых 
листов. После вызова команды на экране появится диалог 
Параметры страницы (см. раздел 8.2. на с. 110).

Печать... Команда позволяет установить параметры печати и затем 
напечатать документ. После вызова команды на экране появится 
стандартный диалог Windows задания параметров печати.
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Выход Команда позволяет закрыть окно предварительного просмотра.

Табл. 8.2.  Команды меню Вид

Название команды Назначение команды

Поля Команда позволяет управлять отображением границ полей 
страницы, а также верхнего и нижнего колонтитулов. Перемещая 
границы полей, можно изменять их размеры.

Панель
параметров
полей,
Панель состояния,
Панель навигации

Команды позволяют управлять отображением панелей.

Масштаб Команда позволяет выбрать один из предопределенных масштабов 
отображения документа в окне программы при помощи команд 
Масштаб 100%, Масштаб по ширине страницы, Страница 
целиком, Две страницы, Четыре страницы или задать 
пользовательский. Для настройки пользовательского масштаба 
вызовите команду подменю Настройка.... На экране появится 
диалог Масштаб (см. раздел 8.1.2. на с. 110).

Верхний
колонтитул,
Нижний
колонтитул

Команды позволяют управлять отображением колонтитулов.
Настройка содержания колонтитулов осуществляется посредством 
диалога Параметры страницы (см. раздел 8.2.3. на с. 112).

Табл. 8.3.  Команды меню Формат

Название команды Назначение команды

Заголовок... Команда позволяет задать текст заголовка и его параметры. После 
вызова команды на экране появится диалог Заголовок (см. 
раздел 8.4. на с. 117).

Дата и время... Команда позволяет задать формат представления даты и времени 
в документе.
Для отображения значений даты и времени необходимо 
активизировать одну из команд отображения колонтитулов меню 
Вид и задать содержание колонтитула с помощью диалога 
Параметры страницы (см. раздел 8.2.3. на с. 112).

Табл. 8.1.  Команды меню Файл

Название команды Назначение команды
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Команда Вызов справки... меню Справка позволяет запустить справочную систему из
окна предварительного просмотра.

Нумерация
страниц...

Команда позволяет задать формат номеров страниц 
многостраничного документа.
Для отображения номеров страниц необходимо активизировать 
одну из команд отображения колонтитулов меню Вид и задать 
содержание колонтитула с помощью диалога Параметры 
страницы.

Фон страниц... Команда позволяет задать параметры фона страниц документа. 
После ее вызова на экране появится панель с образцами цветов 
заливки. Чтобы указать цвет фона, щелкните мышью по одному из 
образцов. Цвет фона страниц изменится, а панель автоматически 
закроется. Для выбора способа заливки фона страниц нажмите 
кнопку Способы заливки в нижней части панели. По умолчанию 
на панели настройки фона страниц выбран вариант Нет заливки.

Подогнать
по ширине листа

Команда позволяет задать такой масштаб печати документа, чтобы 
он занимал всю ширину печатаемой области листа.

Дизайнер отчета Команда позволяет задать параметры вывода документа на печать. 
После вызова команды на экране появится диалог Дизайнер 
отчета (см. раздел 8.3. на с. 114). Команда присутствует в меню 
при просмотре содержимого рабочего окна Системы. При 
просмотре ранее сохраненных документов команда недоступна.

Табл. 8.4.  Команды меню Переход

Название команды Назначение команды

Первая страница Команда позволяет активизировать в окне просмотра первую 
страницу многостраничного документа.

Предыдущая 
страница

Команда позволяет активизировать в окне просмотра предыдущую 
относительно активной страницу многостраничного документа.

Следующая стра<
ница

Команда позволяет активизировать в окне просмотра следующую 
относительно активной страницу многостраничного документа.

Последняя стра<
ница

Команда позволяет активизировать в окне просмотра последнюю 
страницу многостраничного документа.

Табл. 8.3.  Команды меню Формат

Название команды Назначение команды
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8.1.2. Масштабирование документа в окне просмотра
Команда Вид — Масштаб... — Настройка позволяет задать масштаб отображения до"
кумента в окне предварительного просмотра.

После вызова этой команды на экране
появится диалог Масштаб (рис. 8.2).

Группа Масштаб позволяет выбрать
один из вариантов коэффициента мас"
штабирования документа.

Вариант По ширине страницы обеспе"
чивает отображение документа таким
образом, чтобы страница полностью по"
местилась в окне просмотра по ширине.

Вариант Страница целиком обеспечивает отображение страницы документа в окне
просмотра целиком.

Для многостраничных документов доступны варианты Две страницы и Четыре стра<
ницы. Эти варианты обеспечивают одновременный просмотр указанного количества
страниц.

Вариант Несколько страниц позволяет задать произвольное количество отображае"
мых страниц. Вы можете выбрать нужное количество страниц, как показано на
рисунке 8.2.

Поле Произвольный: позволяет просматривать значение коэффициента масштабиро"
вания для выбранного варианта масштаба и устанавливать его произвольное значение.

Область просмотра Образец позволяет просмотреть, каким образом будет показана
страница документа при текущем масштабе и как будет отображаться текст, набранный
указанным шрифтом.

Чтобы завершить настройку масштаба просмотра документа, нажмите кнопку ОК. Кноп"
ка Отмена позволяет закрыть диалог, отказавшись от изменений.

8.2. Настройка параметров страницы
Чтобы задать параметры вывода документа на печать, вызовите команду Файл — Па<
раметры страницы....
На экране появится диалог Параметры страницы. Элементы управления, расположен"
ные на его вкладках, позволяют задать параметры печати страниц документа.

8.2.1. Вкладка Страница
Вкладка Страница отображается в диалоге Параметры страницы по умолчанию
(рис. 8.3).

Рис. 8.2.  Диалог Масштаб
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Список Тип позволяет выбрать один из стандартных форматов листа для печати доку"
мента.

Поля Ширина и Высота группы Размер позволяют просматривать размеры сторон ли"
ста выбранного формата и задавать нестандартные размеры сторон.

Раскрывающийся список Подача бумаги позволяет выбрать способ подачи бумаги.

Варианты Книжная и Альбом<
ная позволяют задать ориента"
цию листа.

Ориентация листа и изменения
соотношений его сторон отобра"
жаются в уменьшенном виде в
группе Ориентация.

Варианты Вниз, затем вправо
и Вправо, затем вниз позволя"
ют задать порядок вывода на пе"
чать листов многостраничного
документа.

Опция Печать оттенками се<
рого позволяет управлять печа"
тью цветных документов. Если
опция включена, то цветовые пе"
реходы будут напечатаны в виде
оттенков серого цвета.

8.2.2. Вкладка Поля
На вкладке Поля (рис. 8.4) можно задать численные значения размеров полей страницы
и полей отображения колонтитулов, выбрать вариант центрирования отчета относитель"
но полей.

Поля ввода вкладки с названиями полей страницы и колонтитулов позволяют задать чи"
сленные значения размеров полей. Изменения этих размеров отображаются в поле
Образец. Изменить размеры полей можно также, перетаскивая их границы на образце.
При этом изменения размеров будут показаны в соответствующих полях вкладки.

Рис. 8.3.  Диалог Параметры страницы; вкладка Страница
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Если размеры полей изменены,
становится доступной кнопка
Восстановить по умолчанию.
Она позволяет восстановить
умолчательные размеры полей
страницы.

Опции Горизонтально и Вер<
тикально группы Центриро<
вание на странице позволяют
управлять расположением доку"
мента относительно полей. Если
опции включены, то документ
будет размещен на равном рас"
стоянии от полей в соответству"
ющем направлении. Если опции
отключены, то отчет будет вы"
ровнен по левому или верхнему
полю.

8.2.3. Вкладка Колонтитулы
Элементы управления вкладки Колонтитулы (рис. 8.5) позволяют настраивать верхние
и нижние колонтитулы.

Кнопка Шрифт в группе элемен"
тов Верхний колонтитул или
Нижний колонтитул позволя"
ет задать шрифтовое оформле"
ние колонтитула соответствую"
щей группы. После ее нажатия
на экране появляется стандар"
тный диалог настройки шриф"
тов Windows. Заданные параме"
тры шрифта будут показаны на
экране.

Кнопка Фон в указанных груп"
пах элементов позволяет задать
параметры фона колонтитула.
После ее нажатия на экране поя"
вится стандартный диалог на"
стройки заливки фона Windows.
В этом диалоге можно выбрать
цвет, текстуру, узор, рисунок и
т.п. Образец фоновой заливки
будет показан на экране.

Рис. 8.4.  Диалог Параметры страницы; вкладка Поля

Рис. 8.5.  Диалог Параметры страницы; вкладка Колонтитулы
112



Глава 8. Печать документов Системы
Для задания текста колонтитула установите курсор в одном из полей ввода. Станут до"
ступными группы кнопок Вертикальное выравнивание и Дополнительные фун<
кции.

Кнопки группы Вертикальное выравнивание позволяют задать способ выравнивания
для каждого из элементов колонтитула. Кнопки группы Дополнительные функции
позволяют добавить в колонтитул динамически вычисляемые поля:

▼ имя компьютера,

▼ имя пользователя,

▼ время печати,

▼ дату печати,

▼ дату и время печати,

▼ номер текущей страницы и общее количество страниц,

▼ общее количество страниц,

▼ номер текущей страницы.

Опция Различать колонтитулы четных и нечетных страниц позволяет управлять
отображением колонтитулов многостраничного документа. Если она включена, то левый
и правый элементы на четных и нечетных страницах будут меняться местами.

8.2.4. Вкладка Масштаб
Элементы управления вкладки Масштаб (рис. 8.6) позволяют задавать масштаб вывода
документа на печать.

Умолчательный набор текстур может быть дополнен пользовательскими. При этом раз"
меры элемента текстуры не должны превышать 64х64 пиксела.

Для отображения границ полей страницы и содержания колонтитулов активизируйте ко"
манды Поля и Верхний колонтитул/Нижний колонтитул меню Вид.
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Вариант Установить: позволяет
задать численное значение мас"
штаба печатаемого документа в
процентах от оригинального раз"
мера.

Вариант Разместить не более
чем на: позволяет задать макси"
мальное количество страниц в
высоту и ширину, на которых бу"
дет напечатан документ. При не"
обходимости печатаемый раз"
мер документа будет
автоматически уменьшен, чтобы
обеспечить выполнение задан"
ного условия.

Чтобы завершить настройку параметров страницы, нажмите кнопку ОК. Кнопка Отмена
позволяет закрыть диалог, отказавшись от изменений в настройках.

8.3. Настройка оформления
При просмотре содержимого рабочего окна Системы в окне предварительного просмо"
тра можно выполнить дополнительные настройки по оформлению документа. Они
включают в себя стиль заголовка, набор отображаемых элементов дерева объектов, цве"
та фона и полей и т.п.

Чтобы выполнить настройку, вызовите команду Формат — Дизайнер отчета.... На
экране появится диалог Дизайнер отчета (рис. 8.7).

Диалог содержит две вкладки и поле Образец, в котором отображается макет докумен"
та с выполняемыми настройками.

Рис. 8.6.  Диалог Параметры страницы; вкладка Масштаб

В диалоге Параметры страницы есть возможность напечатать документ, используя
текущие настройки. Для этого нажмите кнопку Печать... в левом нижнем углу диалога.
На экране появится стандартный диалог настройки печати Windows, а диалог Параме<
тры страницы автоматически закроется с сохранением текущих настроек.
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По умолчанию в диалоге открыта вкладка Вид. При помощи элементов управления, рас"
положенных на этой вкладке, вы можете управлять отображением границ, узлов и линий
дерева объектов в документе, включать отображение заголовков полей и их групп.

Элементы управления, расположенные на вкладке Стили (рис. 8.8), позволяют задать
стилевое оформление документа. Чтобы эти элементы стали доступными, включите оп"
цию Использовать стили: в верхней части вкладки.

Рис. 8.7.  Диалог Дизайнер отчета; вкладка Вид

Для отображения заголовков полей и их групп на всех страницах документа включите со"
ответствующие опции в группах Отображение и На следующих страницах. Для ото"
бражения заголовков на первой странице — только в группе Отображение.
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Выберите нужный элемент документа в списке элементов и настройте его оформление
при помощи кнопок Шрифт..., Цвет... и Фон. Кнопки становятся доступными после вы"
бора элемента в списке.

Заданные параметры будут отображены в поле Образец и в списке элементов докумен"
та справа от названия выбранного элемента.

Вы можете настроить оформление нескольких элементов в списке одновременно.

Чтобы выбрать последовательно расположенные элементы, выделите первый из них,
нажмите <Shift> и, не отпуская эту клавишу, выделите последний элемент. Чтобы вы"
брать произвольно расположенные элементы, нажмите <Ctrl> и, не отпуская эту клави"
шу, укажите нужные элементы.

Кнопка Восстановить умолчания позволяет восстановить умолчательное стилевое
оформление выбранных элементов документа.

При необходимости вы можете сохранить текущие параметры оформления элементов
документа. Для этого нажмите кнопку Сохранить как....

Рис. 8.8.  Диалог Дизайнер отчета, вкладка Стили

Вы можете использовать в качестве фона элемента документа графическое изображе"
ние из файла. Для этого нажмите кнопку Фон и выберите нужный файл в появившемся
на экране диалоге выбора файлов Windows.
Чтобы отменить использование графического изображения в качестве фона, нажмите
кнопку Очистить.
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В появившемся на экране диалоге (рис. 8.9) введите наиме"
нование набора стилей и нажмите кнопку ОК. Будет создан
новый набор стилей с текущими настройками. Его наимено"
вание появится в раскрывающемся списке Стилевое
оформление.

Вы можете создавать, копировать, переименовывать и уда"
лять наборы стилей при помощи кнопок, расположенных
ниже списка Стилевое оформление.

Наименования всех наборов стилей отображаются в списке Стилевое оформление.
Созданные наборы стилей сохраняются в текущем сеансе работы с документом.

Чтобы завершить настройку параметров оформления, нажмите кнопку ОК. Кнопка От<
мена позволяет закрыть диалог без сохранения заданных параметров.

Вы можете применить заданные параметры оформления, не прерывая работу в диалоге.
Для этого нажмите кнопку Применить. Кнопка становится доступной после выполнения
настроек.

8.4. Настройка параметров заголовка
Для задания стиля и текста заголовка документа вызовите команду Формат — Заголо<
вок... или нажмите кнопку Параметры заголовка... в диалоге Дизайнер отчета.

На экране появится диалог Заголовок
(рис. 8.10).

Раскрывающийся список Стиль: позволяет вы"
брать диапазон листов, на которых будет разме"
щаться заголовок. Возможны следующие вари"
анты:

▼Для всех листов,

▼Для первого листа,

▼Нет.

В поле ввода на вкладке Текст введите с клавиа"
туры текст заголовка.

При работе в диалоге Дизайнер отчета вы можете задать стиль и текст заголовка до"
кумента. Для этого нажмите кнопку Параметры заголовка.... На экране появится диа"
лог Заголовок. Работа в этом диалоге описана в следующем разделе.

Рис. 8.9.  Диалог ввода наименования
набора стилей

Рис. 8.10.  Диалог Заголовок; вкладка Текст
117



ЛОЦМАН Расцеховщик. Руководство пользователя
Элементы управления, расположенные на вкладке Параметры (рис. 8.11) позволяют
настроить оформление заголовка.

Опция Прозрачный фон позволяет отменить
использование цвета при отображении заголов"
ка документа. Если эта опция отключена, стано"
вится доступным раскрывающийся список Цве<
та:. Он позволяет выбрать цвет фона заголовка.

Кнопка Шрифт... позволяет настроить шрифто"
вое оформление заголовка.

Опция Масштабировать позволяет автомати"
чески изменять размер заголовка при измене"
нии размеров документа. Если опция отключена,
то размер заголовка будет неизменным.

Раскрывающиеся списки Горизонтальное: и
Вертикальное: в группе Выравнивание по"
зволяют задать способ выравнивания заголовка.

Кнопка Восстановить умолчания позволяет
восстановить умолчательные настройки параме"
тров заголовка документа.

Чтобы завершить настройку заголовка, нажмите кнопку ОК. Кнопка Отмена позволяет
закрыть диалог, отказавшись от изменений настройки.

8.5. Настройка формата представления
даты, времени и номеров страниц
Номера страниц документа, дата и время его формирования размещаются в полях ото"
бражения колонтитулов. Эти данные задаются при помощи диалога Параметры стра<
ницы вкладки Колонтитулы (см. раздел 8.2.3. на с. 112).

Чтобы настроить формат представления даты времени и номеров страниц, воспользуй"
тесь командами меню Формат.

После вызова команды Дата и время... на экране появится одноименный диалог
(рис. 8.12).

Рис. 8.11.  Диалог Заголовок; вкладка Параметры
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Выберите из списка формат представления даты и времени.
Для завершения настройки нажмите кнопку ОК.

После вызова команды Нумерация страниц... на экране появится диалог Формат ну<
мерации страниц (рис. 8.13).

Выберите из раскрывающихся списков формат номеров
страниц и порядок нумерации. Для завершения настройки
нажмите кнопку ОК.

8.6. Сохранение и печать документа
Чтобы сохранить настроенный документ, вызовите команду Файл — Сохранить....
На экране появится стандартный диалог сохранения файлов Windows. В этом диалоге
задайте имя файла и укажите папку, в которой он будет сохранен. Документ сохраняется
в файле с расширением rps.

Чтобы напечатать документ, вызовите команду Файл — Печать.... На экране появится
стандартный диалог настройки печати Windows.

Рис. 8.12.  Диалог Дата и время

Рис. 8.13.  Диалог Формат
нумерации страниц

Команда доступна при наличии установленного принтера.
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В режиме предварительного просмотра есть возможность открыть и распечатать ранее
сохраненный документ. Для этого используйте следующие команды панели инструмен"
тов:

▼ Открыть...,

▼ Печать...,

▼ Закрыть.

При необходимости вы можете настроить параметры страницы открытого документа при
помощи диалога Файл — Параметры страницы....
Для завершения работы в режиме предварительного просмотра вызовите команду
Файл — Выход. Окно Предварительный просмотр закроется.
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Глава 9.
Справочник структурных подразделений;
общие сведения
Справочник структурных подразделений (далее — Справочник) позволяет создавать и
сохранять структурированный набор сведений о подразделениях предприятия и полу"
чать необходимы сведения в удобной форме.

Справочник может быть использован в качестве самостоятельного приложения либо
совместно с программными продуктами компании АСКОН. Сведения из Справочника мо"
гут по запросу пользователя передаваться в Систему проектирования межцеховых тех"
нологических маршрутов ЛОЦМАН Расцеховщик.

9.1. Термины и определения
▼ Базовый объект Справочника — группа подразделений, подразделение или элемент по"

дразделения, например: цеха основного производства, цех, участок.

▼ Ассоциированный объект Справочника — объект, связанный с базовым объектом клас"
са Подразделение или Элемент подразделения, например, асоциированный объект Ме�
ханообработка связан с базовыми объектами Цех механообработки, Участок цеха.

▼ Режим работы Справочника — совокупность команд, доступных при работе со Спра"
вочником. Задает возможность изменения его содержимого. В режиме Редактирование
изменения доступны, в режиме Чтение — нет.

▼ Атрибуты объекта — набор параметров, характеризующих объект.

▼ Атрибут связи — показывает каким образом один объект связан с другим.

9.2. Объекты Справочника

9.2.1. Базовые объекты
Базовые объекты Справочника связаны между собой отношениями подчиненности. Объ"
ект класса Группа подразделений может включать в себя другие группы подразделений
и объекты класса Подразделение. В состав объектов этого класса могут входить объекты
класса Элемент подразделения. Объекты классов Подразделение и Элемент подразделе�
ния могут быть связаны с ассоциированными объектами.

Иерархия базовых объектов отображается в окне программы в виде дерева. Структура
иерархии не может быть изменена пользователем. Вместе с тем, в Справочник могут
быть добавлены пользовательские базовые объекты.

9.2.2. Ассоциированные объекты
Базовая поставка Справочника содержит один тип ассоциированных объектов — Виды
работ. Ассоциированные объекты не образуют иерархию и отображаются в окне про"
граммы в виде списка. Возможности справочника позволяют создавать пользователь"
ские типы ассоциированных объектов. Ассоциированные объекты связаны с базовыми
отношениями ассоциативности при помощи атрибутов связи.
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9.3. Атрибуты объектов Справочника
Каждый объект Справочника имеет набор атрибутов. Например, по умолчанию, базовые
объекты класса Группа подразделений имеют атрибут Наименование. Объекты класса
Подразделение имеют атрибуты Код подразделения, Наименование, Производственная
площадь и т.п.

Справочник содержит умолчательный набор атрибутов. Дополнительные атрибуты мо"
гут быть созданы при помощи модуля Конфигуратор (см. раздел 13.2. на с. 143).

Типы атрибутов могут быть следующими:

▼ Строка;

▼ Текст;

▼ Целое число;

▼ Действительное число;

▼ Дата;

▼ Изображение.

Атрибуты объектов Справочника могут быть составными. Составные атрибуты содержат
значения нескольких атрибутов и/или дополнительные символы. Например, составной
атрибут Отображение в дереве позволяет задать состав отображаемых атрибутов объек"
та в дереве. По умолчанию для базового объекта класса Подразделение этот атрибут со"
держит атрибуты Код подразделения и Наименование подразделения, разделенные де"
фисом. Составные атрибуты могут быть скрытыми. В таком случае их значения не будут
отображаться на экране. Таким признаком по умолчанию обладает атрибут Отображение
в дереве. При этом сам атрибут в окне Справочника не показывается, однако наименова"
ния объектов класса Подразделение в дереве формируются в соответствии с его значе"
ниями.

9.4. Связи между объектами Справочника
Объекты Справочника могут быть связаны друг с другом следующими типами отноше"
ний:

▼ подчиненности;

▼ ассоциативности. 

Отношения подчиненности связывают базовые объекты. Например, подразделение То�
карный (цех) является родительским объектом для участков Участок1, Участок2. Оно же
является подчиненным для группы Цеха�участки основного производства.

Отношения ассоциативности связывают базовые объекты с ассоциированными. В базо"
вой поставке Справочника имеются ассоциированные объекты одного типа — виды ра"
бот. Эти объекты связаны с базовыми объектами атрибутами связи.
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Глава 10.
Интерфейс Справочника
Запустить Справочник можно следующими способами:

▼ при использовании Справочника в качестве самостоятельного приложения — из главно"
го меню Windows;

▼ при использовании Справочника под управлением других программ запуск производит"
ся автоматически по запросу программы — получателя требуемой информации.

Справочник структурных подразделений является приложением Windows. Его окно име"
ет стандартные для этой операционной системы внешний вид и органы управления
(рис 10.1).

10.1. Элементы управления окна программы
В верхней части окна расположена строка заголовка. Она содержит название програм"
мы. Кнопка системного меню предназначена для выполнения различных операций с ок"
ном программы. В правом верхнем углу окна находятся стандартные кнопки Свернуть,
Развернуть/Восстановить, Закрыть, также управляющие окном.

Ниже заголовка окна расположена
Строка меню (рис. 10.2). Она служит
для вызова команд Справочника.

Для вызова команд меню может использоваться мышь или клавиатура. Использовать
клавиатуру для вызова команд можно следующими способами.

Рис. 10.1.  Главное окно программы

Рис. 10.2.  Строка меню
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Глава 10. Интерфейс Справочника
▼ Активизировать Строку меню, нажав и отпустив <Alt>. Чтобы вызвать команду, следует
выделить ее название клавишами управления курсором («стрелками») и нажать <Enter>.
Клавиша <Esc> позволяет завершить работу с меню без вызова какой"либо команды.

▼ Если в названии команды меню одна из букв подчеркнута (клавиша"акселератор), мож"
но вызвать эту команду, нажав <Alt> и, не отпуская ее, подчеркнутую букву.

▼ Некоторые команды можно вызвать нажатием предопределен"
ных комбинаций клавиш (горячие клавиши). Эти комбинации
показаны справа от названия команды в меню. Например, ко"
манду Свернуть дерево можно вызвать, нажав <Ctrl>+<F5>
(рис. 10.3). Вызвать команду назначенной горячей клавишей
можно вне зависимости от активизации меню.

По умолчанию ниже строки находится Панель инструментов (рис 10.4).

Она представляет собой набор кнопок для вызова команд Справочника. Эти кнопки ду"
блируют команды меню. Состав панели зависит от режима работы Справочника.

Умолчательный набор кнопок Панели инструментов и команд Строки меню может быть
изменен при настройке интерфейса (см. раздел 14.1. на с. 148).

Чтобы узнать название кнопки Панели инструментов, следует навести на нее указатель
мыши, не нажимая кнопок. Через некоторое время название появится на экране.

Для управления отображением элементов управления окна Справочника служит коман"
да Вид. При вызове этой команды раскрывается список названий элементов управле"
ния. «Галочка» рядом с названием соответствует включенному элементу управления.
Чтобы отменить отображение, щелкните по «галочке» рядом с названием.

Поле Выбранный объект содержит на"
именование выделенного объекта и пока"
зывает положение этого объекта в Спра"

вочнике (рис. 10.5).

В нижней части окна находится Строка состояния. Она показывает текущий режим рабо"
ты Справочника и позволяет изменять его.

Поле Режим содержит наименование текущего режима работы, например, Чтение. Что"
бы изменить режим, щелкните мышью в этом поле. Содержимое поля также изменится.
В нем будет находиться строка Редактирование.

10.2. Панель выбора
Большую часть окна Справочника занимают рабочие панели — Панель выбора и Инфор"
мационная панель.

В них производится выбор объектов Справочника, а также выводится справочная ин"
формация.

Рис. 10.3.  

Рис. 10.4.  Панель инструментов

Рис. 10.5.  Поле Выбранный объект
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Эта панель предназначена для выбора  объектов Справочника
из различных классификаторов (рис. 10.6).

По умолчанию Панель выбора содержит следующие вкладки:

▼Структурные подразделения,

▼Виды работ.

На вкладке Структурные подразделения показаны базовые объекты Справочника, на
вкладке Виды работ — ассоциированные.

Базовые объекты расположены в виде дерева. Верхний уровень иерархии составляют
объекты класса Группа подразделений. Рядом с наименованием объекта находится пик"
тограмма <+>. Щелчок по этой пиктограмме раскрывает состав объекта. Пиктограмма
рядом с наименованием развернутой группы изменится на <�>. Щелчок по такой пиктог"
рамме позволяет свернуть группу.

Команда Сервис — Свернуть дерево позволяет закрыть все раскрытые группы в де"
реве.

Команда Сервис — Развернуть дерево позволяет раскрыть все группы.

Ассоциированные объекты не имеют иерархии. Они отображаются на вкладках в виде
линейного списка.

10.3. Информационная панель
Назначение Информационной панели (рис. 10.7) за"
ключается в отображении следующих сведений:

▼ассоциированные объекты,

▼связи между объектами Справочника,

▼значения атрибутов объектов.

Информационная панель содержит Панель объектов и Таблицу атрибутов.

Состав элементов управления Панели объектов зависит от класса объекта, активизиро"
ванного на Панели выбора. Если активизирован базовый объект, то Панель объектов бу"

Рис. 10.6.  Панель выбора

В Справочник могут быть добавлены пользовательские ассоциированные типы объек"
тов. Для этого следует использовать Конфигуратор (см. раздел 13.1. на с. 142).

Рис. 10.7.  Информационная панель
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дет содержать вкладки, наименования которых соответствуют вкладкам ассоциирован"
ных объектов на Панели выбора (рис. 10.7). Если активизирован ассоциированный
объект, то на Панели объектов будет только одна вкладка. Ее наименование будет со"
ставлено из наименования типа объекта и суффикса .Структурные подразделения
(рис. 10.8).

10.3.1. Панель объектов для базовых объектов
Базовый объект класса Группа подразделений не может иметь ассоциированных объек"
тов, поэтому вкладки Панели объектов для групп подразделений будут пустыми.

Вкладки панели для объектов классов Подразделение и Элемент подразделения содер"
жат списки наименований ассоциированных объектов. В режиме Чтение на вкладках по"
казаны только те объекты, которые имеют связь с текущим базовым объектом. В режиме
Редактирование на вкладках будут показаны все объекты данного типа. Состояние опции
рядом с наименованием объекта показывает его связь с текущим базовым объектом и
позволяет управлять этой связью.

10.3.2. Панель объектов для ассоциированных объектов
На вкладке панели показаны отдельные фрагменты дерева
базовых объектов. Эти фрагменты содержат объекты, свя"
занные с текущим ассоциированным объектом. Его наиме"
нование расположено на уровне иерархии, который соот"
ветствует связанному базовому объекту (рис. 10.8).
Например, объект Прочие виды работ связан с объектом
Участок литья в песчаные формы класса Элемент структур�
ного подразделения и с объектом 08 — Штамповочный
класса Структурное подразделение.

10.3.3. Таблица атрибутов
Таблица атрибутов содержит две вкладки — Атрибуты и Суммарная информация. В
столбце Атрибут показаны наименования атрибутов, в столбце Значение их значения.

Состав отображаемых атрибутов зависит от того, на какой панели активизирован
объект — Панели выбора или Панели объектов и от класса этого объекта.

Для атрибутов типа Текст и Изображение столбец Значение содержит значки этих атри"
бутов.

Чтобы просмотреть непосредственно текст или изображение, следует щелкнуть по знач"
ку.

Рис. 10.8.  
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Для просмотра значения атрибута типа
Изображение открывается диалог Изо<
бражение (рис. 10.9). Большую часть
этого диалога занимает поле просмотра. В
верхней части диалога находится Панель
инструментов диалога. Кнопки, располо"
женные на этой панели, позволяют вызы"
вать команды работы с изображением.
Подробно редактирование значения атри"
бута типа Изображение рассмотрено в
разделе 12.5.6. на с. 139.

Для просмотра значения атри"
бута типа Текст открывается
диалог Редактор текстового
атрибута (рис. 10.10). Боль"
шую часть этого диалога зани"
мает поле просмотра и редак"
тирования. В верхней части
диалога находятся панели ин"
струментов диалога. Кнопки,
расположенные на этих пане"
лях, позволяют вызывать ко"
манды работы с содержанием
атрибута.

Подробно редактирование значения текстового атрибута рассмотрено в разделе 12.5.5.
на с. 137.

Панель выбора; базовый объект
На вкладке Атрибуты показаны собственные атрибуты текущего объекта и атрибуты
связи. Слева от наименования атрибута показан значок атрибута. Если атрибут является
составным, его значок содержит дополнительное изображение.

На вкладке Суммарная информация вместе с собственными атрибутами показаны
унаследованные атрибуты объекта. Значок рядом с наименованием атрибута соответст"
вует классу его объекта:

▼ Группа подразделений,

Рис. 10.9.  Диалог Изображение

Рис. 10.10. Диалог Редактор текстового атрибута
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▼ Подразделение,

▼ Элемент подразделения.

Панель выбора; ассоциированный объект
Ассоциированные объекты не имеют унаследованных атрибутов. Поэтому состав ото"
бражаемых атрибутов на вкладках Атрибуты и Суммарная информация будет оди"
наковым. Отличаться будут только значки. Значок на вкладке Атрибуты является стан"
дартным для атрибута.

Значок на вкладке Суммарная информация соответствует значку для данного типа
объекта.

Для объектов других типов по умолчанию назначается стандартный значок.

Панель объектов; базовый объект
Для базового объекта состав отображаемых атрибутов на обеих вкладках будет таким
же, как и при выборе объекта на Панели выбора.

Панель объектов; ассоциированный объект
На вкладке Собственные атрибуты для ассоцированного объекта, выбранного на Па"
нели объектов, к набору собственных свойств, отображаемому при активизации объекта
на Панели выбора, по умолчанию добавляются атрибуты Комментарий и Пункт маршру�
та.

На вкладке Суммарная информация к набору атрибутов добавляются атрибуты связи
связанных базовых объектов.
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Глава 11.
Получение сведений из Справочника
Справочник является базой данных, снабженной интерфейсом для доступа к информа"
ции. Чтобы получить справочную информацию, необходимо активизировать в базе дан"
ных интересующий объект. Для этого следует выбрать его на вкладках Панели выбора.
Значения атрибутов объекта и наименования объектов Справочника, связанных с ним,
будут показаны на Информационной панели.

База данных Справочника, которая входит в базовую поставку, содержит только один
тип ассоциированных объектов — Виды работ. Выбор ассоциированного объекта поя"
сняется на примере объекта этого типа. После создания ассоциированных объектов дру"
гих типов работа с ними выполняется аналогичным образом.

11.1. Вкладка Структурные подразделения

Вкладка содержит классификатор базовых объектов Справочника — структурных по"
дразделений предприятия, их групп и элементов (рис. 11.1).

Чтобы активизировать объект, следует последовательно раскрывать группы, в которые
он входит. На рисунке активизирован объект Участок 1 класса Элемент подразделения.
Он входит в состав подразделения Токарный цех, входящего в группу Цеха�участки
основного производства. На Панели объектов включенная опция ассоциированного объ"
екта Механообработка типа Виды работ показывает наличие ассоциативной связи между
объектами Участок 1 и Механообработка.

Рис. 11.1.  Выбор объекта в классификаторе Структурные подразделения
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На вкладке Суммарная информация Таблицы атрибутов показаны собственные и уна"
следованные атрибуты активизированного объекта. Значки рядом с наименованиями
атрибутов показывают, какому классу объектов принадлежит атрибут.

11.2. Вкладка Виды работ

Вкладка содержит классификатор видов работ, используемых на предприятии
(рис. 11.2). Объекты классификатора представлены одноуровневым списком. На рисун"
ке активизирован объект Механообработка. 

На Панели объектов Информационной панели показаны все базовые объекты Спра"
вочника класса Группа структурных подразделений, подчиненные объекты которых свя"
заны с объектом Механообработка.

В приведенном примере для показа связей базовых и ассоциированных объектов рас"
крыт объект 02�Токарный группы Цеха�участки основного производства. Объект Меха�
нообработка связан с объектами Участок 1 и Участок 2 и родительским для них объектом
02�Токарный цех.

Вкладка Суммарная информация Таблицы атрибутов содержит собственные атрибу"
ты объекта Механообработка и атрибуты связанного базового объекта Справочника.

Если включен режим Чтение, то на Панели объектов будет показан только объект Меха�
нообработка.

Рис. 11.2.  Выбор объекта в классификаторе Виды работ

Если объект Механообработка активизирован на Панели выбора, Таблица атрибутов бу"
дет содержать только его собственные атрибуты.
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11.3. Использование Справочника
для формирования технологических маршрутов
Сведения, которые содержатся в Справочнике, могут быть использованы для формиро"
вания межцеховых технологических маршрутов. В этом случае Справочник запускается
автоматически по запросу из Системы ЛОЦМАН Расцеховщик.

Для создания элемента маршрута необходимо выполнить следующие действия.

1. Раскрыть вкладку Структурные подразделения и активизировать объект класса По�
дразделение или Элемент подразделения.

2. На вкладке Виды работ выбрать вид работ, связанный с этим объектом и нажать кнопку
Выбрать.

Выбранный объект появится на вкладке Маршрут.
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Глава 12.
Изменение базы данных Справочника
Интерфейс Справочника позволяет изменять содержание базы данных. При этом допу"
скаются следующие действия:

▼ добавление и изменение базовых и ассоциированных объектов,

▼ задание значений атрибутов объектов Справочника,

▼ создание связей между базовыми и ассоциированными объектами.

В состав Справочника входит модуль Конфигуратор. Эта утилита позволяет выполнять
следующие действия:

▼ добавление и изменение пользовательских типов ассоциированных объектов,

▼ добавление атрибутов и атрибутов связи.

Использование Конфигуратора рассмотрено в Главе 13. на с. 141.

12.1. Добавление базовых объектов
Базовые объекты Справочника могут быть созданы на вкладке Структурные подра<
зделения.

12.1.1. Группа структурных подразделений
Чтобы создать группу структурных
подразделений, выберите место рас"
положения новой группы в дереве и
вызовите команду Правка —
Создать — Группа структурных
подразделений.

На экране появится диалог Созда<
ние объекта (рис. 12.1). В этом диа"
логе следует ввести наименование
новой группы. Если создаваемая
группа должна располагаться на вер"
хнем уровне иерархии, необходимо
включить опцию Корневая группа.

Чтобы завершить создание группы, следует нажать кнопку ОК. Кнопка Отмена позво"
ляет закрыть диалог, не создавая группу.

Значок и наименование новой группы появятся в дереве. Эта группа будет активной.

Изменяя содержание базы данных, необходимо выполнять все действия внимательно. В
Справочнике отсутствует откат изменений, то есть после внесения изменений предыду"
щее состояние базы данных невозможно вернуть автоматически.

Рис. 12.1.  Диалог Создание объекта;
объект класса Группа структурных подразделений
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12.1.2. Структурное подразделение
Чтобы создать объект класса Подра�
зделение, выберите место его распо"
ложения в дереве и вызовите коман"
ду Правка — Создать —
Подразделение.

На экране появится диалог Созда<
ние объекта (рис. 12.2). В этом ди"
алоге следует ввести наименование
подразделения и задать значения
атрибутов.

Некоторые атрибуты могут иметь при"
знак Обязательный. Если значение та"
кого атрибута не задано, то создание
объекта не может быть завершено.
После нажатия кнопки ОК на экране
появится предупреждающее сообще"
ние (рис. 12.3). Необходимо закрыть

это сообщение и задать значение обязательного атрибута или отказаться от сделанных
изменений.

Чтобы завершить создание объекта, следует нажать кнопку ОК диалога Создание объ<
екта. Кнопка Отмена позволяет закрыть диалог, отказавшись от изменений.

Рис. 12.2.  Диалог Создание объекта;
объект класса Подразделение

Показанный на рисунке набор атрибутов является умолчательным. Он может быть до"
полнен при помощи Конфигуратора (см. раздел 13.2. на с. 143).

Рис. 12.3.  
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12.1.3. Элемент структурного подразделения
Чтобы создать элемент структурного
подразделения, выберите место его
расположения в дереве и вызовите
команду Правка — Создать — Эле<
мент подразделения.

На экране появится диалог Созда<
ние объекта (рис. 12.4). В этом диа"
логе следует ввести наименование
объекта и значения его атрибутов
аналогично рассмотренному для объ"
екта класса Подразделение.

12.2. Добавление ассоциированных объектов
Для создания ассоциированного объекта заданного типа необходимо раскрыть вкладку
на Панели выбора, соответствующую нужному типу. Наименования ассоциированных
объектов представлены в виде линейного списка, отсортированного по алфавиту.

Чтобы создать ассоциированный
объект, вызовите команду Правка —
Создать — Виды работ.

На экране появится диалог Созда<
ние объекта (рис. 12.5). В этом диа"
логе следует ввести наименование
объекта и значения его атрибутов.

Рис. 12.4.  Диалог Создание объекта;
объект класса Элемент подразделения

Базовая поставка Справочника содержит ассоциированные объекты типа Виды работ.
Создание объектов рассматривается на примере этого типа. Создание пользовательских
типов объектов рассматривается в разделе 13.1. на с. 142. Ассоциированные объекты
других типов создаются аналогично объектам рассматриваемого типа.

Рис. 12.5.  Диалог Создание объекта;
ассоциированный объект типа Виды работ
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12.3. Редактирование объектов Справочника
Чтобы изменить базовый или ассоциированный объект Справочника, необходимо акти"
визировать его и вызвать команду Правка — Редактировать....
На экране появится диалог Редактирование типа. Изменение свойств объектов Спра"
вочника аналогично их добавлению.

12.4. Удаление объектов Справочника
Чтобы удалить объект Справочника, следует активизировать его и вызвать команду
Правка — Удалить.

На экране появится диалог, элементы управле"
ния которого позволяют подтвердить удаление
или отказаться от него (рис. 12.6).

12.5. Задание значений атрибутов объектов Справочника
Способ задания значений атрибута зависит от его типа.

12.5.1. Атрибут типа Строка
Чтобы задать значение атрибута, необходим активизировать поле ввода и заполнить его
с клавиатуры.

12.5.2. Атрибут типа Целое число
Задать значение атрибута можно следующими способами:

▼ ввод с клавиатуры,

▼ использование счетчика.

Эти способы можно использовать совместно. При этом если ввести значение с клавиа"
туры, и продолжить ввод, используя счетчик, то значение будет последовательно изме"
няться. Если после задания значения счетчиком продолжить ввод с клавиатуры, то к чи"
слу будут добавляться дополнительные разряды.

12.5.3. Атрибут типа Действительное число
Значение атрибута может быть задано аналогично типу Целое число. Различие заключа"
ется в задании дробной части числа. Она может быть изменена только с клавиатуры.

12.5.4. Атрибут типа Дата
Задать значение атрибута можно следующими способами:

Рис. 12.6.  

Для ввода значений атрибутов можно использовать буфер обмена. При этом тип данных
в буфере обмена должен соответствовать типу атрибута.
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▼ ввод с клавиатуры,

▼ использование элемента управления Календарь.

Формат значения атрибута следующий: ДД.ММ.ГГГГ. При вводе с клавиатуры контроли"
руется корректность ввода значений числа и месяца. В качестве разделителя использу"
ется точка. Если год введен двумя цифрами, то введенное число интерпретируется сле"
дующим образом. Если введенное число меньше или равно 20, то к нему автоматически
добавляются цифры 20. Если введенное число больше 20, то добавляются 19.

Чтобы воспользоваться элементом управления Календарь, необходимо щелкнуть по
знаку справа от поля ввода.

На экране появится календарь (рис. 12.7). Активной в нем будет текущая си"
стемная дата. Чтобы задать ее в качестве значения атрибута, следует нажать
кнопку Сегодня. Чтобы выбрать другое число текущего месяца, необходимо
щелкнуть по нему. После этого календарь закроется, выбранная дата будет
зафиксирована в качестве значения атрибута.

Стрелки вправо и влево позволяют последовательно изменять месяц и год.

Щелчок по названию текущего месяца раскрывает список из семи названий меся"
цев текущего года таким образом, что текущий месяц будет расположен в середине
списка.

12.5.5. Атрибут типа Текст
Чтобы задать значение атрибута, необходимо щелкнуть по его значку.

После щелчка на экране поя"
вится диалог Редактор тек<
стового атрибута (рис. 12.9).

Элементы управления диалога
позволяют создавать и редак"
тировать текст в формате RTF.
Общие приемы редактирова"
ния текста аналогичны прие"
мам работы в Microsoft Word. В
верхней части диалога распо"
ложены панели инструментов
и линейка. Одна из панелей ин"
струментов и линейка являют"
ся стандартными для тексто"

вых редакторов, например, Microsoft Word, Wordpad и т.п.

Другая панель является специфической для диалога. Кнопки этой панели рассматрива"
ются ниже.

Рис. 12.7.  

Рис. 12.8.  

Рис. 12.9.  Диалог Редактор текстового атрибута
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Кнопка Очистить позволяет удалить текущее содержание атрибута.

Кнопка Открыть... позволяет открыть существующий файл формата RTF или TXT. После
нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог открытия файлов Windows.

Кнопка Сохранить... позволяет сохранить текущее значение атрибута в файл формата
RTF. После нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог сохранения файлов
Windows.

Кнопка Печать... позволяет вывести на печатающее устройство текущее значение атри"
бута. После нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог печати файлов
Windows.

Кнопки Вырезать, Копировать, Вставить позволяют выполнять стандартные действия
с буфером обмена Windows.

Кнопка Отменить позволяет отменять выполненные изменения значения атрибута, сде"
ланные последними.

Кнопка Вернуть позволяет восстанавливать изменения значений атрибута, отмененные
кнопкой Отменить.

Кнопка Найти... позволяет найти фрагмент значения атрибута по заданному условию.

После нажатия кнопки на экране появится диалог
Найти (рис. 12.10). В поле Что: следует ввести
искомую строку. Варианты Вверх и Вниз группы
Направление позволяют задать направление пои"
ска подстроки в тексте от положения курсора.

Опции Только слово целиком и С учетом регистра позволяют ограничить область
поиска.

Если опция Только слово целиком выключена, в результате поиска будут показаны все
вхождения искомой строки в тексте. Если она включена, будут показаны только слова,
полностью совпадающие с искомой строкой.

Если опция С учетом регистра выключена, в результате поиска будут показаны все вхо"
ждения искомой строки. Если она включена, будут показаны только слова, регистр букв
которых совпадает с регистром букв искомой строки.

После ввода строки в поле Что: становится доступной кнопка Найти далее. Эту кнопку
следует нажать, чтобы выполнить поиск. После того, как строка, удовлетворяющая за"
данным условиям, будет найдена в тексте, она будет выделена цветом. Диалог Найти бу"
дет активным, но не модальным. Это означает, что можно продолжить поиск, нажав
кнопку Найти далее, или перейти к редактированию текста. Чтобы продолжить поиск
после редактирования текста, следует нажать кнопку Найти далее. Кнопка Отмена по"
зволяет завершить поиск.

6,4

Рис. 12.10. 
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 Если фрагмент, удовлетворяющий условиям поиска не будет
найден, на экране появится предупреждающее сообщение
(рис. 12.11).

Кнопка Вставить рисунок... позволяет добавить к содержанию атрибута растровый ри"
сунок из файла. После нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог откры"
тия файлов Windows.

Кнопка Вставить объект... позволяет добавить к содержанию атрибута объект, исполь"
зуя технологию OLE. После нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог
вставки объектов Windows.

Чтобы завершить ввод значения текстового атрибута, следует нажать кнопку ОК. Кнопка
Отмена позволяет закрыть диалог Редактор текстового атрибута, отказавшись от
сделанных изменений.

12.5.6. Атрибут типа Изображение
Чтобы задать значение атрибута, необходимо щелкнуть по его значку.

После щелчка на экране появится диалог Изо<
бражение (рис. 12.12).

Элементы управления диалога позволяют прос"
матривать и задавать значения атрибута. В вер"
хней части диалога расположена панель инстру"
ментов, кнопки которой позволяют вызывать
команды работы с изображением.

Кнопка Очистить позволяет удалить текущее содержание атрибута. Становится доступ"
ной, если в диалоге содержится рисунок.

Кнопка Открыть... позволяет открыть существующий файл формата BMP. После нажа"
тия кнопки на экране появится стандартный диалог открытия файлов Windows.

Кнопка Сохранить... позволяет сохранить текущее значение атрибута в файл формата
BMP. После нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог сохранения файлов
Windows.

Рис. 12.11.  

Вставленный объект можно активизировать, щелкнув по нему мышью. Автоматически
будет запущено приложение, назначенное в Windows для открытия файлов данного ти"
па.

Рис. 12.12.  Диалог Изображение
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Кнопка Печать... позволяет вывести на печатающее устройство текущее значение атри"
бута. После нажатия кнопки на экране появится стандартный диалог печати файлов
Windows.

Кнопки Вырезать, Копировать, Вставить позволяют выполнять стандартные действия
с буфером обмена Windows.

12.6. Изменение связи между базовыми 
и ассоциированными объектами
Чтобы связать базовый объект с ассоциированным, следует включить режим Редактиро"
вание Справочника, например, вызвав команду Сервис — Режим редактирования, и
раскрыть вкладку Структурные подразделения. Ассоциированные объекты могут
быть связаны с базовыми объектами класса Подразделение и Элемент подразделения.

Активизируйте базовый объект в дереве. На вкладке Виды работ Панели объектов будет
показан список ассоциированных объектов этого типа. Опция рядом с наименованием
объекта позволяет управлять его связью с базовым объектом. Включите опцию связи у
всех ассоциированных объектов, которые должны быть связаны с текущим базовым
объектом.

При выборе ассоциированного объекта на Панели объектов для связывания, значения
его атрибутов будут показаны в полях Таблицы атрибутов. Если опция связи включена,
на вкладке Атрибуты в список автоматически добавляются атрибуты Пункт маршрута и
Комментарий. На вкладке Суммарная информация в список автоматически будут до"
бавлены атрибуты связанного базового объекта.

Чтобы разорвать существующую связь, необходимо выключить опцию рядом с наиме"
нованием ассоциированного объекта.

Если атрибут имел какое"либо значение, то вставка рисунка из буфера обмена или от"
крытие файла приведет к замене предыдущего рисунка.

Если в Справочнике созданы ассоциированные объекты других типов, они будут показа"
ны на соответствующих вкладках Панели объектов. Базовый объект может быть связан
с ассоциированными объектами различных типов.
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Модуль Конфигуратор позволяет создавать и изменять следующие объекты:

▼ пользовательские типы ассоциированных объектов,

▼ атрибуты объектов Справочника.

Чтобы запустить модуль, следует вызвать команду Сервис — Конфигуратор.

На экране появится
диалог модуля
(рис. 13.1).

В левой части диало"
га находится Панель
объектов. На этой па"
нели показаны дере"
во базовых объектов
Справочника и спи"
сок типов ассоцииро"
ванных объектов. В
Таблице атрибутов
показан список атри"
бутов объекта, акти"
визированного на
Панели объектов. Та"

блица Свойства содержит наименования и значения параметров выделенного атрибута.

В верхней части диалога находится Панель инструментов. Кнопки этой панели позволя"
ют вызывать команды модуля.

Кнопка Создать позволяет создать пользовательский тип ассоциированных объектов
или атрибут.

Кнопка Свойства... позволяет просмотреть значения свойств текущего объекта без воз"
можности изменения.

Кнопка Редактировать... позволяет изменить значения свойств текущего объекта.

Кнопка Удалить позволяет удалить текущий тип ассоциированных объектов. Базовые
объекты Справочника удалены быть не могут.

Кнопка Вызов справки... позволяет запустить справочную систему Конфигуратора.

Кнопка Выход позволяет закрыть диалог Конфигуратора.

Рис. 13.1.  Диалог Конфигуратор
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13.1. Создание пользовательских типов 
ассоциированных объектов

Чтобы создать пользовательский тип объ"
ектов, следует активизировать Панель
объектов и вызвать команду Создать —
Тип.... На экране появится диалог Созда<
ние типа (рис. 13.3). В поле Наимено<
вание следует ввести наименование типа
ассоциированных объектов. 

В поле Короткое наименование следу"
ет ввести короткое наименование типа.

Элементы управления группы Значок позволяют настраивать значок для данного типа
объектов. По умолчанию вновь создаваемым типам объектов назначается одинаковый
системный значок.

Чтобы выбрать другой значок, следует нажать кнопку Изменить.... На экране появится
стандартный диалог открытия файлов Windows. В этом диалоге следует выбрать файл,
содержащий новый значок. Значки должны быть сохранены в файле формата BMP. Их
размер должен составлять 16х16 пиксела. Если размеры изображения будут превышать
указанные, то изображение будет усечено. В качестве значка будет показан верхний ле"
вый угол изображения.

Кнопка Очистить позволяет вернуть значок для пользовательского типа ассоциирован"
ных объектов к умолчательному варианту.

Чтобы завершить создание пользовательского типа объектов, следует нажать кнопку
ОК. Кнопка Отмена позволяет закрыть диалог, отказавшись от сделанных изменений.

Рис. 13.2.  Диалог Создание типа
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13.2. Создание атрибутов
Чтобы создать атрибут, следует активизиро"
вать объект на Панели объектов, для которого
будет создан атрибут, активизировать Таблицу
атрибутов и вызвать команду Создать —
Атрибут.... На экране появится диалог Созда<
ние атрибута (рис. 13.3).

В поле Наименование следует ввести наиме"
нование создаваемого атрибута. 

В поле Короткое наименование следует вве"
сти короткое наименование атрибута.

Раскрывающийся список Вид позволяет вы"
брать вид атрибута — обычный или составной.

Вид атрибута может быть оперативно изменен. Однако необходимо учитывать, что изме"
нение вида атрибута ведет к утрате ранее введенных значений.

При попытке выполнения такого
действия, на экране появится диа"
лог с предупреждающим сообще"
нием (рис. 13.4).

Кнопки этого диалога позволяют подтвердить изменение вида атрибута или отказаться
от него.

13.2.1. Обычный атрибут
Раскрывающийся список Тип позволяет выбрать тип значений атрибута из следующего
списка:

▼ строка,

▼ текст,

▼ целое число,

▼ действительное число,

▼ дата,

▼ изображение.

Поле Значение по умолчанию позволяет задать значение атрибута, которое будет
присваиваться ему по умолчанию.

Рис. 13.3.  Диалог Создание атрибута

Рис. 13.4.  
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Опция Значения делает доступным поле для ввода предопределенных значений атри"
бута и опцию Запретить ввод произвольного значения. Эта опция ограничивает воз"
можные значения атрибута сформированным списком.

Опция Обязательный атрибут позволяет сделать обязательным ввод значения атри"
бута.

13.2.2. Cоставной атрибут
Если в раскрывающемся списке Вид выбран вариант Составной, состав элементов
управления диалога изменится (рис. 13.5 на с. 145).

Раскрывающийся список Тип будет содержать только два варианта:

▼ Строка;

▼ Текст.

Cоставной атрибут; тип Строка
При выборе типа Строка в диалоге появится поле ввода значения составного атрибута.
Значение может быть введено непосредственно с клавиатуры. Кнопки, расположенные
над полем, позволяют формировать значение, используя ссылки на атрибуты.

Опция Обязательный атрибут заменяется на опцию Скрытый атрибут. Она позволя"
ет управлять отображением значения атрибута.

Кнопка Выбрать атрибут... позволяет выбирать компоненты составного атрибута.

В зависимости от класса объекта, для которого создается составной атрибут, в качестве
его компонентов могут быть использованы следующие атрибуты (табл. 13.1).

Табл. 13.1. Компоненты составных атрибутов 

Классы объектов Возможные компоненты

Группа 
подразделений

Только собственные атрибуты.

Ассоциированные 
объекты

Только собственные атрибуты.

Подразделение Собственные атрибуты и атрибуты класса Группа 
подразделений.

Элемент 
подразделения 

Собственные атрибуты, атрибуты классов Группа 
подразделений и Подразделение.
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После нажатия кнопки в диалоге бу"
дут раскрыты списки возможных
вариантов для выбора компонента
(рис. 13.5).

Обозначение выбранного атрибута появится в
поле ввода (рис. 13.6). Оно состоит из следую"
щих элементов.

▼Префикс в виде пары фигурных скобок.

▼Ссылка на атрибут в квадратных скобках, со"
ставленная из двух частей, которые разделя"
ются точкой:

▼наименование объекта, которому при"
надлежит атрибут,

▼наименование атрибута.

▼Суффикс в виде пары фигурных скобок.

Внутри скобок префикса и суффикса может
содержаться произвольный текст.

В поле ввода значения атрибута находится текстовый курсор. Чтобы кнопка Выбрать
атрибут... стала доступной для выбора следующего атрибута, необходимо установить
курсор вне введенного обозначения атрибута.

Последующие компоненты составного атрибута следует выбрать аналогично рассмо"
тренному.

Кнопка Удалить позволяет удалить компонент составного атрибута, в котором находит"
ся текстовый курсор.

Компоненты составного атрибута можно дополнить текстом, набранным с клавиатуры.

Рис. 13.5.  Диалог Создание атрибута

Рис. 13.6.  Диалог Создание атрибута

По умолчанию компоненты ссылки на атрибут представлены короткими наименования"
ми.
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Различие в обработке произвольного текста и содержания префикса и суффикса заклю"
чается также в следующем. Если значение атрибута пустое, то при вычислении атрибута
не будут отображаться и его префикс и суффикс. Произвольный текст, входящий в со"
став атрибута будет показан в любом случае.

Кнопка Открыть... позволяет добавить в значение атрибута текст из файла. После нажа"
тия кнопки на экране появится стандартный диалог открытия файлов Windows. Файл,
содержащий текст, должен иметь расширение txt.

Кнопка Формат текста... позволяет изменить умолчательные параметры отображения
текста в диалоге Создание атрибута.

После нажатия кнопки на экране появится диалог Формат
текста (рис. 13.7). Раскрывающиеся списки группы Шрифт
позволяют выбрать гарнитуру и кегль шрифта. Варианты груп"
пы Ссылки на атрибуты позволяют выбрать способ отобра"
жения элементов атрибутов. Поле Образец позволяет просмо"
треть результат выполненных настроек.

Чтобы завершить форматирование текста следует нажать
кнопку ОК. Кнопка Отмена позволяет закрыть диалог, отка"
завшись от изменений.

Составной атрибут; тип Текст
Создание составного атрибута типа Текст аналогично созданию атрибута типа Строка.
Различие будет заключаться в отображении значения атрибута объекта Справочника.
Для просмотра составного атрибута типа Текст следует щелкнуть по его пиктограмме.

Существует также отличие в отображении обычного и составного атрибута типа Текст.
Составной атрибут является вычисляемым и не может быть изменен пользователем.

Чтобы завершить создание атрибута любого типа, следует нажать кнопку ОК. Кнопка
Отмена позволяет закрыть диалог, отказавшись от изменений.

С клавиатуры можно набрать текст, который будет выглядеть так же, как и компонент со"
ставного атрибута. Однако, такой текст не будет обрабатываться как атрибут. В Таблице
атрибутов для базового объекта значение атрибута Полное наименование, изображенно"
го на рис. 13.6, будет вычислено и показано в виде, например, Цеха�участки основного
производства. Если строку {}[ГСП.НГСП]{\} напечатать с клавиатуры, то в Таблице атрибу"
тов значением атрибута будет являться именно эта строка.

Текст, вставляемый из файла, заменяет собой все введенное ранее значение атрибута.

Рис. 13.7.  
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13.3. Создание атрибутов связи
Атрибуты связи могут быть сформирова"
ны только для ассоциированных объектов.
Они позволяют задать параметры связи
этих объектов с базовыми.

Чтобы создать атрибут связи, следует ак"
тивизировать ассоциированный объект на
Панели объектов, для которого будет со"
здан атрибут, активизировать Таблицу
атрибутов и вызвать команду Создать —
Атрибут связи.... На экране появится диа"
лог Создание атрибута (рис. 13.3 на
с. 143).

Создание атрибутов связи аналогично со"
зданию атрибутов. Отличием является сле"
дующее. В качестве компонентов состав"
ных атрибутов связи могут быть
использованы существующие атрибуты
как базовых, так и ассоциированных объ"
ектов (рис. 13.8).

Рис. 13.8.  Диалог Создание атрибута
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Настройка интерфейса программы
Чтобы настроить интерфейс Справочника, то есть представление на экране команд, кно"
пок для их вызова и т. п., следует вызвать команду Сервис — Настройка панелей ин<
струментов. Элементы управления, расположенные на вкладках появившегося на экра"
не диалога, позволяют выполнить необходимые настройки.

14.1. Вкладка Команды
Элементы управления вкладки (рис. 14.1) позволя"
ют настроить состав Строки меню и панелей ин"
струментов Справочника, добавляя или удаляя
кнопки вызова команд.

Чтобы добавить команду в меню или на панель ин"
струментов, следует активизировать группу команд
на панели Категории. Наименования команд вы"
бранной группы будут показаны на панели Коман<
ды. Нужную команду необходимо выбрать, щел"
кнув по ее наименованию левой кнопкой мыши.
Рядом с курсором появится значок переноса ко"
манды. Перечеркнутый квадрат справа от курсора
свидетельствует о невозможности разместить ко"
манду в текущем положении курсора (рис. 14.1).

Удерживая левую кнопку мы"
ши нажатой, следует перета"
щить значок команды в нуж"
ный раздел Строки меню или
место на панели инструмен"
тов. Значок «+» рядом с кур"
сором показывает, что добав"
ление команды в место
текущего положения курсора
возможно (рис. 14.2). После
отпускания левой кнопки мы"
ши команда будет зафикси"
рована на новом месте.

Чтобы удалить команду с па"
нели инструментов или Стро"
ки меню, необходимо перета"
щить ее за пределы панели,
Строки меню (раздел меню)

или раскрытого раздела меню (команда раздела меню). При этом если отпустить левую
кнопку мыши в то время, когда значок переносимой команды находится в пределах па"

Рис. 14.1.  

Рис. 14.2.  Добавление команды в меню
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нели инструментов, Строки меню или его раздела, команда будет перемещена на новое
место.

14.2. Вкладка Панели инструментов
Элементы управления вкладки (рис. 14.3) позволя"
ют выполнять различные действия с панелями ин"
струментов.

Список Панели содержит наименования существу"
ющих панелей инструментов. Опция рядом с наи"
менованием позволяет управлять состоянием па"
нели. Включенная опция соответствует
отображению панели в окне Справочника.

Кнопка Новая... позволяет создать новую панель
инструментов.

В появившемся после нажатия кнопки диалоге (рис. 14.4) вве"
дите название новой панели и нажмите кнопку ОК. Диалог бу"
дет закрыт, новая панель появится на экране. Ее наименование
появится в списке панелей диалога Настройка панелей ин<
струментов.

Первоначально панель не содержит кнопок вызова команд. Чтобы поместить их на пане"
ли, необходимо раскрыть вкладку Команды и выполнить действия, описанные в преды"
дущем разделе.

Кнопка Переименовать... позволяет изменить название пользовательской панели.
Кнопка Удалить позволяет удалять пользовательские панели инструментов. Кнопка
Сбросить позволяет вернуть настройки выделенной панели инструментов в умолча"
тельное состояние.

Рис. 14.3.  

Рис. 14.4.  
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14.3. Вкладка Параметры
Элементы управления вкладки (рис. 14.5) позволя"
ют настроить текущее отображения Строки меню.

Опция Показывать недавно использованные
команды первыми позволяет отображать наибо"
лее часто используемые команды меню в первую
очередь. Если опция выключена, все команды ото"
бражаются одновременно.

Опция Показывать полное меню после неболь<
шой задержки позволяет управлять способом по"
каза меню. Если задержать указатель мыши на от"
крытом меню при включенной опции, то через
короткий промежуток времени будут выведены все
входящие в это меню команды.

Кнопка Сбросить все настройки позволяет вернуть в умолчательное состояние пере"
чень команд, которые отображаются в первую очередь при раскрытии меню, если вклю"
чена опция Показывать недавно использованные команды первыми.

Опция Крупные значки позволяет управлять размером отображения кнопок.

Опция Отображать подсказки для кнопок обеспечивает отображение всплывающей
подсказки с названием команды при наведении курсора на кнопку. Если эта опция вклю"
чена, становится доступной опция Включить в подсказку сочетания клавиш. Вклю"
чение этой опции дополняет всплывающую подсказку обозначением комбинации кла"
виш для быстрого вызова команды.

Раскрывающийся список Анимация меню: позволяет выбрать один из видов анима"
ции при раскрытии меню.

Рис. 14.5.  
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